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Rechtsklick auf das Setup typwiz und wählen Sie "Als Administrator ausführen" 

Sie konnten spielen, um mit Berechtigungen, aber dies kann nicht immer. 

Windows 10

Alle unsere Programme sind auf Windows 8 mit dem folgenden Verfahren eingesetzt 
werden: 

Datei-und klicken Sie auf Eigenschaften 

1) Klicken Sie 
auf 'Weitere 
Informationen'

 

2) Klicken Sie 
auf "trotzdem 
ausführen" 
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Windows 7 + 10 Installations verfahren 

3) Klicken Sie rechts auf
die "exe" 
4) Tick Kompatibilität 
TAB 

5) Tick 'Run dies etc' 

6) Wählen Sie Windows
XP 
(Service Pack 3) 

7) Klicken Sie auf
Anwenden 
DIESE muss nur 
Einmal durchgeführt
werden! 

Fenster werden sich
erinnern, 
Ihre neuen Einstellungen.

8) Klicken Sie doppelt
auf 
exe, um den Start
Programm
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Was ist TYPWiz6? 

Mit TYPWiz6 können Sie schnell bearbeiten TYP-Dateien -siehe Youtube. 

Es enthält einige "Meister"-Tools zu beschleunigen und zu vereinfachen, die oft 
mühsame Bearbeitung 
Prozess. 

TYPWiz6 hat mehr als 2 Jahren entwickelt und wurde entwickelt, um für die aktuelle 
GPS-gerecht 
Geräte. Einige erweiterte POI-Funktionen können nicht auf älteren Garmin-Modelle. 

TYPWiz6 und andere TYP Editors 

TYPWiz6 verwendet keine cgpsmapper. 

Es nutzt den letzten 2014 NT TYP Entwicklungen Garmin, dh 
bietet True Color POIs mit 16 Stufen der Opazität und Maximalgrößen 128x128. 

Als Folge davon kann es sein, dass einige TYP Redakteure nicht in der Lage, genau 
zu lesen 
TYP-oder TXT-Dateien, die wahre Farbe pois enthalten - siehe pois. 

Mkgmap der TYP-Datei Compiler analysiert korrekt TYPWiz erzeugten Textdateien. 

TYPWiz auf Youtube 

Es gibt verschiedene Tutorials auf Youtube gefunden werden; Suchen Sie einfach 
nach TYPWIZ. 

TYPWiz6 

Wie bekomme ich einen TYPWiz6 Key? 

Gehe Registrierung -> Erhalten Premium TYPWiz6 Lizenz. 

Kauf ist durch PayPal, die meisten Karten akzeptiert. 

Sie brauchen nicht ein PayPal Konto haben! 

1) Klicken Sie auf den "In den Warenkorb"-Taste. 
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2) Wir sind Ihnen Ihre Seriennummer / Schlüssel senden so dass Sie vollen Zugriff 
auf alle 
Funktionen innerhalb von 6 Stunden nach dem Kauf. 

WENN SIE NICHT von uns gehört innerhalb von 6 Stunden: 

Commercial Lizenzen 

Für Details kontaktieren Sie uns unter 

Wichtiger Hinweis über TOPO etc TYP-Dateien 

Diese großen TYP-Dateien haben neue Überschriften, oft beginnend mit AE & - siehe
Header. 

Halten Sie immer eine Kopie der Original TYP-Datei.
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Wichtige Einstellungen!

Click Settings --> Preferences
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Change your background 
colour

In overview show :

 text 
        (Highway)
 text & types
        (0x12
       Highway)
 types

(0x12)

Change font

Change preferred 
language

Change font 
size

All new POIs  are: (32 x32) 

Types numbers for all      
new 
Polygons, linesPOIs 
start from this value

Show  an element’s Font 
Colours on  thumbnail 
labels

Region hex number set to 
&h12

untick to default to True Colors

Use Magenta or Grey as 
transparency colour

Change Mouse Sensitivity . 
Slow =50%  Fast = 100%



Standardsprache eingestellt 
Sie können die Standardsprache Zeichenfolge für alle Thumbnails. 

  Wenn die Standardsprache Zeichenfolge nicht gefunden wird, das Etikett einer 
Miniaturansicht zeigt die nicht näher bezeichnet oder endgültige Sprache 
Zeichenfolge-Eintrag gestoßen, dh 'vodni Mlyn. 

Miniaturbeschriftungseigenschaften 
Sie können wählen, um Text zu zeigen und geben getrennt. 
Sie können auch den Namen der Schriftart und Größe der Thumbnail-Etiketten 
ändern. 

Ändern Sie Hintergrund-Farbe 
Sie können die Hintergrundfarbe, indem
Sie auf Bearbeiten Farbe ändern. Farbe
bevorzugt wird automatisch gespeichert. 

Region Defaults 
Gilt nur für Überschriften höher als & H5b 

Schriftfarben auf den Thumbnail Etiketten zeigen 
 
Thumbnail Etiketten für Polygone und POIs sind einen Tag oder Nacht Farbe 
gegeben, falls verfügbar. 

Tagesfarben sind für Linien verwendet. 

Neue POI-, Polygon oder Linien von 0 X 
Neue Elemente werden von dieser Art Wert berechnet. 
Geben Sie einen hexadezimalen Wert zwischen 1 und 1FF je nach Element. 
 
Das Programm überprüft automatisch, ob ein Typ-Nummer vorhanden ist. 

Verwenden Sie die Standard-Header 
TYPWiz6 verwendet und 5B als Standardschrift . Header werden auf Statusfeld, links
unten Hauptbildschirm angezeigt. Ticken Sie diese Option, wird das Programm zu 
zwingen, einen TYP-Datei mit 5B als Header zu speichern. 

Spareinstellungen 
Tick 'hinzufügen TWZ in Dateiname', wenn Sie Ihre ursprüngliche typ Datei behalten 
möchten. 

Polygon Auto Tiling 
Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht wollen, um die Änderungen in der 
Vorschau Form aktualisiert werden. 

POI bearbeiten Bildgröße 

Diese Funktion wurde eingeführt, um für PCs mit einer begrenzten Speicherkapazität 
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bieten. 
Sollwert um 90/80, wenn Sie finden, gibt es nicht genügend Speicher, um Bilder zu 
importieren. 
Zuordnen TYP-Dateien 

Um sicherzustellen, TYPWiz6 lädt ein TYP, wenn Doppelklick auf sie ist der beste 
Weg, um Rechtsklick auf eine TYP-Datei, wählen Sie Öffnen, und suchen Sie 
typ_wiz3_5.exe. 

Mausempfindlichkeit 
Langsamer PCs kann dies erfordern, bis zu 50% oder niedriger eingestellt werden. 
Für schnellere PCs setzen Sie diese auf 100% 

Active Routing 

Garmin hat eine neue Funktion, genannt "ActiveRouting 'eingeführt. Sie werden nur 
auf einigen TOPO Karten gefunden: dh 

TOPO Deutschland V6 PRO 
TOPO Transalpin 
OSM-Garmin 
TOPO südlichen Afrika 2013 PRO 
TOPO Belux Pro 
TOPO Nederland Pro 
TOPO Österreich Pro 

Derzeit sind die nur Arten sind Radfahren und Wandern und daher nicht auf Nuvis. 

Sie werden feststellen, dass, wenn sie angezeigt werden, ist die Reihenfolge etwas 
ungewöhnlich: 

1) Fuß 
2) Radfahren 
3) Wandern 
4) Tour Radfahren 
5) Bergsteigen 
6) Mountain-Bike 

Sie können alle aktiven Route Autobahnen durch Veränderung ihrer Farbe und Größe 
bearbeiten. 
Es gibt keinen Punkt die Änderung der Typennummer an. Wenn Sie dies tun, kann die
Autobahn Typ nicht angezeigt. 

Bitte beachten Sie: 

• TYPWiz6 wird automatisch die richtige Reihenfolge zu erstellen 
• Typ-Nummern müssen routingfähig (0x01-0x13; 0x1A, 0x1b) 
• Diese Routen sind nicht überlagert sondern ersetzen bestehende Polylinien 
(Autobahnen)
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VORHER NACHHER mit TYPWiz6

 
So können Sie zwischen verschiedenen Routing-Tätigkeiten, also Wandern, 
Radfahren usw. zu wechseln. 
Nicht NUVI - Sie können ihre Wirkung in Basecamp und auf den meisten aktuellen 
GPS-Geräte zu sehen. 
 
So erstellen Sie eine neue Route auf das Pluszeichen. 

'Create 6 Standard-Aktivitäten? Y / N '. Klicken Sie auf Ja, um zu erhalten:

Beachten Sie die Reihenfolge der Aktivitäten. Wenn Sie nicht daran interessiert sind 
Wandern, dann können Sie immer die Wanderlinien zu löschen. Klicken Sie auf das 
Symbol und drücken Sie dann Löschen auf der Tastatur. 

Die meisten TOPO Karten mit aktiven Routen haben Linien (Autobahnen) von 0x01 
auf 0x9. 
1 die Autobahn, wobei 5 Wohn Autobahn. 

Beim Speichern, passt der Header automatisch auf AE &. 
Gleiche Rahmenfarbe für jede Aktivität
 

Sie können jedem aktiven Route
Autobahn geben die gleiche Farbe,
sofern die Autobahn nicht ein Bitmap
mit 2 Uni-Farben enthalten. 

Bearbeiten einer Nicht Bitmap Autobahn, sicherzustellen, dass es eine Grenze hat und
kreuzen "Apply Border Farbe für alle xxx '
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Extra (City Navigator) pois 

Außerdem City Navigator TYP-Dateien enthalten zusätzliche POIs verwendet, um 
wichtige Gebäude oder Hotels usw. Diese können auch bearbeitet werden zeigen, aber
nicht gelöscht werden kann. 

Solche pois erscheinen nur auf NT-Karten und weil seine Struktur nicht verstanden es
keinen Sinn, das Hinzufügen zusätzlicher pois zu einem img. Aus diesem Grund 
TYPWiz6 ermöglicht es Ihnen nicht um zusätzliche POIs hinzufügen. 

Bitte beachten Sie, die meisten City Navigator TYP-Dateien enthalten keine 
Autobahnen (Linien), nein, pois keine Polygone und keine aktiven Strecken, nur 
zusätzliche POIs. Sie können versuchen, das Hinzufügen Autobahnen in diesem TYP-
Datei - mit älteren von City Navigator können Sie versuchen Sie, Autobahnen mit 
Typen 0x1 bis 0x16 - mit der neueren TYP-Dateien die Typen sind oft höher als 
0x100, dh 
0x10A00 - img2typ helfen kann - siehe youtube. 

Manchmal sind diese POIs nicht auf der Karte angezeigt. Am häufigsten werden sie 
für andere Zwecke, dh bei der Suche verwendet. 

Veränderung der Zahl der zusätzlichen POIs 

Einige große typ-Dateien enthalten mehr als 1000 zusätzliche oft große Symbole. 
Um den Prozess zu beschleunigen können Sie bestimmen, wie viele Symbole, die Sie 
auf einmal angezeigt werden sollen - siehe
Bild rechts. 

Viele TYP-Dateien enthalten zusätzliche
POIs mit jedem poi, die geringere pois für
verschiedene Zwecke verwendet. 

Dies zeigt eine Hauptsymbol mit 7 
überzähligen alle mit der gleichen Art 
Nummer. 
Die meisten Symbole haben nur bis zu 

3 zusätzliche Symbole. 
Einige können Nachtfarben und sehr gelegentlich eine andere Nacht bmp.
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Nachtfarben für POIs + 

Klicken Sie auf Nachtfarben auf Nachtfarben zu ermöglichen. 
Zu verändern Nachtfarben auf Bearbeiten Nachtfarben ". Verwenden Sie die 
Farbfilter, um schnell ihre Farben ändern. 

Hinweis: Wenn ein poi keine echten Farben, wird empfohlen, nicht auf eine 
Truecolor-Farbmodus zu ändern.

Bearbeiten von True Color pois 

TYPWiz6 können Sie importieren und bearbeiten True-
Color-POIs. 

Denn es könnte bis zu 128x128 Farben sein die
Methode für das Hinzufügen oder Ändern von Farben
ist anders. 

Klicken Sie auf das "weiße" Farbe, um die aktuellen
Pinsel Farbe. 
Doppelklicken Sie auf die "weiße" Quadrat, um die Pinselfarbe ändern. 

Klicken Sie in der Magenta-T, um die Transparenz zu wählen. 

Nur Rotation, vertikal und horizontal Tasten wurden 
deaktiviert. 

Beim Import von Bildern die Palette muss nicht 
kalibriert werden und möglicherweise auf 256 
Farben reduziert.

Probleme mit dem Speicher 

Bitte beachten Sie: 

Sehr große TYPfiles> 70 MB, die hauptsächlich Gebäude könnte
TYPWiz6 die Puste aus. 
Eine Speicher Warnung wird angezeigt. 
Am besten ist es, einige der True-Color-Symbole, um eine hohe Farb reduzieren
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Wann muss ich TRUECOLOR benutzen? 

True-Color-Prozesse Schattierungen viel besser als andere Farbmodi. 
Es kann jedoch die Größe der TYP-Datei ganz erheblich zu erhöhen. 

Der Unterschied zwischen Truecolor und hohe Farb, in der Theorie, kann nur gesehen
werden, wenn der Bereich der poi ist> 256. 
Selbst dann, für das menschliche Auge keinen Unterschied zu unterscheiden die poi 
muss mindestens 32 x 32 - siehe unten

True Color High Color
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Text Editor

Die neueste TYPWiz6 enthält einen einfachen Texteditor für die meisten Codepages. 
Das heißt, Sie können Symbole
mit nur Text zu bearbeiten. 

Derzeit können die Codepage
1251 oder 1253 nicht bearbeitet
werden. Sie können jedoch
Codepage ändern zu sagen,
1250, zu bearbeiten, dann auf
den ursprünglichen Wert
zurückgesetzt. 

Fehler werden markiert ein -
siehe Beispiel. 

  dh es gibt keine
Farbanpassung "4". 

Wenn Sie kreuzen Sie das
"Set"-Box, wird TYPWiz6 den Texteditor zu öffnen, wenn Sie auf ein Symbol. 

Änderungen speichern 

Diese Taste ist rot, wenn 
Änderungen 
vorgenommen wurden. 
Klicken Sie, um 
Änderungen zu 
übernehmen. 

Hinweis: Der TYP-Datei 
muss noch gerettet 
werden! 

Text ändern Schriftgröße 
Schriftart wird immer auf Kurier gesetzt, sinnvolle Ausrichtung des Bitmaps zu 
ermöglichen. 
Sie können jedoch ihre Schriftgröße auf Werte zwischen 6 und 18 zu ändern.
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256 Farbpalette 

Einige Garmin Geräte mit
einer bestimmten
Farbpalette 256 durch
MapTk begrenzt. 

Klicken Sie auf eine
Farbe, und klicken Sie
auf Anwenden. 

Die Schaltfläche
Benutzerdefinierte Farben
können Sie truecolors
auswählen. 

In den Einstellungen
können Sie die 256-
Farben-Option zu
deaktivieren. 

Werte können auch
manuell eingegeben
werden. 

Hinweis: 

Wenn Sie auf der '25 Colours "-Taste, wird das Bild auf einer Palette von 256 
Farben - das könnte nützlich sein, wenn Import von Bildern oder nach der 
Verwendung von Farbfiltern. 

 

Mapuploader 6 

Mit dieser beliebtesten GUI können Sie Ihre eigenen Karten von OpenStreetMap img 
freie Daten erstellen. Stellen Sie sich kostenlose Karten des eigenen Landes! 

Für weitere Details siehe: 

http://www.pinns.co.uk/osm/mapuploader6.html

oder auf Youtube zu suchen. 
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Was sind TYP-Dateien? 
  

Vor ein paar Jahren, Garmin hat eine neue TYP-Dateiformat, um ihre Karten schauen 
besser lesbar. Das war ein großer Schritt nach vorne - endlich in der Lage, zwischen, 
sagen wir, verschiedene Arten von Spur zu unterscheiden, und "unglaublich" waren 
Sie, Wälder waren nicht nur schwache horizontale Linien - siehe "vor und nach" 
Bilder unten. 

Also, mit einem TYP-Datei können Sie entscheiden, welche Elemente angezeigt 
werden und wie. 

TYP-Dateien sorgen für POIs (Points of Interest), Autobahnen und anderen Linien 
und Polygone. 
  Jedes Element hat eine eindeutige Typennummer (dh 0 x Nummer), und obwohl 
man um mit den Zahlen zu spielen, ist es im Allgemeinen ratsam, Garmin Liste 
bleiben. 
Wenn Ihr TYP-Dateien nicht enthalten eine bestimmte POI, Autobahn oder Polygon, 
es mehr als wahrscheinlich wird nicht auf der Garmin angezeigt, wenn es seine 
eigenen Standardsymbol verwendet. 
Auch hier scheint es, dass nicht alle Garmin-Geräte verhalten sich genauso - so gibt es
keine Fest & Regeln. 
TYP-Dateien machen einen großen Unterschied. Doch viele von uns wollen, um diese
Dateien anpassen, um unseren persönlichen Bedürfnissen; Wanderer und Radfahrer in
der Regel nicht teilen die gleichen Interessen und sicherzustellen, dass ihre Karten 
markieren unterschiedliche Funktionen. 

Leider, Customizing TYP-Dateien, da viele aktuelle TYP Redakteure, erfordert viel 
Zeit und Mühe: oft haben Sie auf Pixel geben, ein zu einer Zeit und es gibt keine 
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Garmin Standard  Karte, NO TYP Autobahnen viel klarer. 
Blau gepunktete Radwege sind nun sichtbar. 
Der Golfplatz sieht nicht aus wie ein Wald. 
von Design, haben "Bauernhof Polygone 
'nicht gemacht worden



Möglichkeit, das Kopieren und Einfügen Bilder. 

Dieses Handbuch zeigt Ihnen, wie Sie: 

1) Erstellen Sie Ihre TYP-Datei 

2) Senden Sie Ihre TYP-Datei auf Ihrem Garmin-Gerät

Wie kann ich TYP-Dateien an meine Garmin? 

Ein TYP-Datei mit Garmin IMG-Dateien gebündelt in wird in einer Datei namens 
gmapsupp.img - mehrere TYP-Dateien sind nicht erlaubt. Wenn Sie einen TYP-Datei 
auf Ihren Garmin speichern wird es nicht funktionieren - es muss in einer 
gmapsupp.img enthalten sein - siehe Abschnitt über Gmapsupp. 

Weiter, können Sie diese gmapsupp.img auf Ihr Garmin hochladen. 

Dies geschieht automatisch, wenn Sie Mapsource verwenden getan. Wenn Sie nicht 
eine Kopie der Mapsource haben, können Sie GMapTool verwenden. 
Mapsource / Basecamp 
Eine Möglichkeit ist es, ein sehr nützliches Programm, leicht erhältlich, genannt 
Mapsettoolkit verwenden. 
Dieses Programm ermöglicht es Ihnen, Ihre IMG-Datei (en) und TYP-Datei 
auswählen.

1) Wählen Sie IMG-Datei (en) 
2) Klicken Sie auf Hinzufügen 
3) Wählen Sie einen Ordner, muss Weg zeigen, also c: \ garmin \ maps 
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4) Geben Sie ihm einen Namen 
5) Geben Sie das neue FID-Nummer für jede Karte - siehe FID. Lassen Produktcode
6) Suchen Sie Ihre TYP-Datei 
7) Suchen Sie cgpsmapper.exe (kostenloser Download), dh c: \ program files \ 
cgpsmapper 
8) Tick 'Installieren in Mapsource "und" Blank Übersichtskarten "
9) Klicken Sie auf Start Klicken Sie auf "Ja", wenn Sie dazu aufgefordert. 

Nach einigen Sekunden wird installiert. 

Einmal hochgeladen, um MapSource können Sie es auf Ihr GPS-Gerät zu senden - 
folgen Mapsource Anweisungen. 
GMapTool 
Mit diesem nützlichen Tool kann man eine gmapsupp.img durch den Beitritt Ihrer 
TYP & IMG erstellen. 
Weitere Informationen finden Sie in meinem img2typ Anleitung. 

Wie extrahiere ich TYP-Dateien von meiner TOPO 
IMG? 

Aus dem Hauptmenü Extras -> Extract TYP-Datei aus Gmapsupp. Es lädt gmp2typ, 
die mit der neuesten Einrichtung kommt. 

Wie extrahiere ich TYP-Dateien von meiner 
Mapsource / Basecamp Karten? 

Aus dem Hauptmenü Tools -> TYP-Dateien von MapSource-Karten und klicken Sie 
auf eines der TYP-Dateien. Wenn der TYP-Datei nicht mit dem FID von Mapsource 
die Meldung 'FIDs Zusammenstoß verwendet. Korrigieren Sie das? 'erscheint. Mit 
einem Klick auf OK Sie FID des aktuellen TYP-Datei zu ändern, passend zu dem von
Mapsource statt. Es ist wichtig, beide FIDs gleich zu halten. 

Verwenden Sie die Suchtaste, um für eine Karte klicken Sie auf Öffnen TYP 
aussehen.
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Wie man ein TYP-Datei zu einer Karte, die eine TYP-
Datei nicht über hinzuzufügen. 

Einige Karten nicht mit einem TYP-Datei kommen. 

Legen Sie eine geeignete TYP-Datei (Verwendung IMG2TYP), dann gehen Extras -> 
TYP-Dateien aus und klicken Sie auf Hochladen Mapsource TYP MapSource / 
Basecamp. 
Ihre TYP-Datei wird die entsprechenden Immobilien zu erwerben und in die 
Registrierung. 

FAQs 
Warum werden meine POIs, Straßen zeigen, bis auf mein Garmin? 
Was Nuvis? 

Wir haben verschiedene FAQs am Ende dieses Handbuchs setzen 

TYP Format 
TYPWiz wurde als Ergebnis der Entschlüsselung der Struktur TYP-Datei erzeugt - 
Details finden Sie auf www.pinns.co.uk/osm gefunden werden 

Aktuelles 
Das Programm wird regelmäßig mit neuen Features oder Bugfixes aktualisiert. 

Durch das Senden einer E-Mail an die Adresse auf der Download-Seite TYPWiz6 
können Sie die neueste TYPWiz6 erhalten und werden zukünftige Updates garantiert 
gefunden. 

 

Laden des Programms 
Wenn Sie auf die Verknüpfung TYPWiz6 Sie haben können, um es im XP-Modus laufen. 
  Der rechten Maustaste auf die Verknüpfung, wählen Sie Eigenschaften, und klicken Sie 
auf Registerkarte Kompatibilität und markieren Sie die Programm im 
Kompatibilitätsmodus: Windows XP (Service Pack höchsten). 
 

Laden TYP-Dateien 
Aus dem Hauptmenü wählen Sie Datei zu öffnen. Kürzlich Garmin hat ein neues 
Dateiformat, das TYP für 64 x 64 Handels POI Bitmaps bietet eingeführt. TYPWiz6 
unterstützt true color pois. - Für weitere Informationen siehe mein TYP-Format. 

Sie können auch per Drag & Drop TYP-Dateien auf das Hauptfenster. 

FID & PID 
Diese definieren die Familie & Produkt-ID Ihrer Karte; sie sind oben gezeigt und kann 
verändert werden; es wird jedoch empfohlen, die PID zu verlassen, wie ein. 

  FID können 5 Stellen mit max Wert von 65535. 

  Es ist wichtig, dass FIDs und PIDs entsprechen, die der IMG-Datei erforderlich. 

Wenn Sie einen TYP-Datei für alle zu schaffen (TOPO) IMG sicherzustellen, dass die 
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FID und die PID des TYP-Datei sind die gleichen wie in der IMG enthalten. 

MapsetToolit wird dies automatisch beim Hochladen in Mapsource für Sie. 

Codepages

Diese Option können Sie Ihre Zeichensatz zu wählen.

code language
1250 Central & Eastern European
1251 Cyrillic, vor allem slawische
1252 Westeuropa

1253 Griechische

1254 Türkische

1255 Hebräisch

1256 Arabisch

1257 Ostsee

1258 Vietnamese

TYPWiz6 unterstützt derzeit keine anderen Codepages.
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Header 
Header gesetzt werden, um 5b & aber das kann in den Einstellungen geändert werden.

Es ist unsere Beratung, um die Header nicht ändern. Beim Starten eines neuen TYP-
Datei, wird nichts in den Einstellungen Ihres Kopf gewonnen zu & 6E & 9C usw. 

Bei der Erhöhung Header Sie die Vorbereitung Ihrer typ-Datei, um zusätzliche 
Informationen, wie zusätzliche Etiketten, Symbole oder aktive Routing gehören. 
Solche Informationen können nicht durch eine typ-Editor geliefert werden, wie es auf 
der IMG-Datei hängt. 

Wenn Sie NT 2012 Kopfgrößen zu senken, können Sie eine Vielzahl von 
Informationen zu verlieren! 

Es gibt keine Notwendigkeit, die Header-Größen zu senken, wenn Sie dringend 
brauchen, um die Größe der Datei zu reduzieren typ!

Header Größe Informationen
5B Grundeintrag
6E Extra icons if any
9C Extra POI Labels
A4 Indizierung eine Auswahl von POIs
AE Active Routing

Je größer die Header  je mehr Informationen sie enthält; jedoch imgs nicht von 
Garmin erstellt, derzeit nicht in der Lage den Zugang solche zusätzlichen 
Informationen.

Ladeoptionen 
Sie können Filterelemente durch Abwahl Optionen. Sie gelten nur, wenn Sie TYP-
Dateien zu laden 

Beispiele: 

1), um alle Leitungs Nacht Versionen herausgefiltert zu gewährleisten, deaktivieren 
Sie die Option Nacht unter 'Linien'. 

2) Wenn Sie importieren wollen, sagen POIs, von einem typ-Datei in eine andere, 
dann deaktivieren Sie Linien und Polygone und laden Sie Ihre TYP-Datei. Nun 
speichern Sie sie als txt-Datei. Einmal als txt-Datei gespeichert haben, können Sie sie 
in einer anderen txt-Datei zusammenführen kümmert nur, jede [], die nicht enthält 
[_point] löschen 

Laden von Textdateien 
Sie können Text-Dateien zu laden, sofern sie entsprechen. 
(Die Online-typ Editor nicht für pois gerecht mit Opazitätsstufen oder truecolors 
verursachen unerwartete Ergebnisse mit dekompiliert Textdateien) 
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Achtung: wenn der Text Fehler enthält, werden einige Elemente falsch angezeigt 
werden. Sollte dies der Fall es ratsam, doppelklicken Sie auf das entsprechende 
Element, bearbeiten und drücken Sie OK ist. 
Weitere Informationen - siehe Textfile Fehler. 

Hinweis: wenn mehr erweiterte POI-Optionen enthalten sind, können auch andere 
Redakteure kämpfen, um die txt-Datei richtig gelesen, mit einer Ausnahme: mkgmap 
TYP-Compiler. 

Laden MapTK prj Dateien 

Vom Hauptmenü wählen Sie Dateien -> Öffnen txt / prj 

Achtung: MapTK bietet begrenzte TYP-Optionen. Es ist nicht nightversions, 
Truecolor, alpha Farben usw. behandeln 

Am besten ist es prj Dateien, die von sich selbst, anstatt prj Dateien erzeugt mit Hilfe 
der Option "TYP-Analyse 'zu verwenden. Probleme sind in der Regel beim Parsen 
POIs von anderen TYP Redakteure und in MapTK reimportiert zu entstehen. 

TYP-Dateien speichern 
 
  Klicken Sie auf Speichern, um TYP TYP-Datei zu speichern. TYPWiz6 fügt TWZ 
wenn Sie es vorziehen, das Original zu halten - das kann kein Häkchen sein, siehe 
Vorlieben. 
  A 'permission denied' Fehlermeldung angezeigt, wenn der aktuelle TYP-Datei wird 
von einem anderen Programm verwendet, dh Mapsource oder Basiskarte. Schließen 
'problematischen' Programm und speichern Sie erneut. 

Speichern als Text 

Speichern Sie Ihre Arbeit als Textdatei, damit es in Ihrem Lieblings-Compiler geladen
werden - allerdings gibt es derzeit nur einen Compiler, der Truecolor-Farbmodus mit 
32 POIs analysieren kann, zeigt Grad der Opazität, dh mkgmap. 
  Von Design, sind Sonderziele nicht als Color 0 gespeichert. 

Achtung: immer eine Sicherungskopie der ursprünglichen txt-Datei zu erstellen, wenn
es nicht von TYPWiz generiert. Wie andere Editoren erstellt TYPWiz seine eigene 
Textdatei. 

Kopie speichern unter 

Verwenden Sie diese Option, um eine Backup-Datei erstellen. 

Bild speichern 

Wählen Sie diese Option, um eine Momentaufnahme der aktuellen Vorschaubilder 
erstellen. 
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Drucken 
Druck Galerie der aktuellen Miniaturansicht. 

Einstieg 

Laden Sie die Datei von OS.TYP https://www.pinns.co.uk/osm/TYPWiz6.html

Klicken Sie auf Polygone, Linien und POIs Tasten, um Miniaturbilder anzuzeigen. 

Klicken Sie auf jedes Symbol, um Textcode und klicken Sie doppelt auf Editor 
eingeben zu offenbaren.

Zeigen / Ausblenden der Text Code-Panel
   

Wenn Sie einen größeren
Bildschirm, um Ihre Elemente
angezeigt werden sollen können
Sie den Textcode auszublenden. 
  
Vom Hauptmenü unterwegs: 
  --> Fenster ausblenden-Code
Steuerung oder 
Fenster --> Show Code Steuerung. 

Transparenz 
Der Editor zeigt Transparenz als grau oder magenta; wenn die Palette nicht enthalten 
Transparenz ein "Transparent machen" Button erscheint, oben rechts. 

Das Element muss eine Bitmap enthalten. Diese Schaltfläche ist nicht in Color 32 
gezeigt, wie Transparenz wird mit alpha = 15 durchgeführt werden - siehe später. 

Um Verwechslungen mit anderen möglichen Schattierungen von Magenta / grau zu 
vermeiden, ein T in der Box zeigt Farbe für Transparenz verwendet. 

Gehen Einstellungen - Einstellungen, 
um die Transparenz-Farbe. 
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Ein Polygon, Linie oder POI Kopieren  

Es gibt 3 Optionen 

Der rechten Maustaste auf das
Symbol
 

• Erstellen Kopieren neben Typ Von 0x [Typ-Nummer] 

Typennummer für jedes Element in Bevorzugt eingestellt -> Einstellungen 

Verwenden Sie diese Option, wenn Sie einen Typ-Nummer in einem bestimmten 
Bereich auszuwählen 

• Kopie erstellen (Next verfügbaren Typ-Nummer) 

Dies würde die nächste "freie" Typ-Nummer ausgehend von der von Ihnen gewählten 
Element zu finden 

• Kopieren 

Dies wird die von Ihnen in den Speicher ausgewählte Element zu kopieren, so können
Sie es in einem anderen TYP Datei einfügen, ideal, wenn Sie schnell neue TYP-
Dateien erstellen möchten. 

Verwenden Sie Einfügen, um es in ein anderes TYP Datei einfügen - Rechtsklick auf 
ein Symbol oder den Raum unter all den Symbolen. 
 

Undo und Redo 
Es ist nur möglich, rückgängig machen oder wiederholen das Muster einer Bitmap, 
NOT, die Farbe oder Größe oder irgendetwas anderes. So kann die aktuelle Palette, 
wenn Sie ein Bild einfügen ändern! 
Sie können auch auf CTRL Z rückgängig machen oder CTRL R zu wiederholen. 

Hinweis: Beim Wechsel von Highcolors zu Truecolors und umgekehrt vorherigen 
undos verloren. 

Bilder importieren 
So importieren Sie ein Bild auf die cremefarbenen Button "Bilder importieren". 
Sie können auch einen Bereich mit Auswahl-Werkzeug oder klicken Sie auf STRG A,
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um den gesamten Bereich zu wählen. Nächsten, von dem Editor wählen Sie Datei --> 
Bild importieren 
TYPWiz optimiert automatisch die Palette auf die maximalen Farben erlaubt. 
 
Beim Import in Polygone oder Linien wird die Palette, um 2 oder 6 reduziert - wenn 
Sie die Option mehrfarbig sind. TYPWiz6 verwendet die am häufigsten verwendeten 
Farben und solche, die nicht zu nahe zusammen, um einen Mangel an Kontrast zu 
vermeiden. Allerdings, wenn zu 2 Farben beschränkt, kann man keine Wunder 
erwarten. 

Wählen Bereich zu kopieren und einzufügen 
Verwenden Sie dieses Tool, um Teil Ihrer Bitmap auswählen. Geben Sie STRG A, 
um alle auszuwählen. 
Drücken Sie ESC, oder klicken Sie auf Rahmen um Bitmap, um die Auswahl 
abzubrechen. 

Auswahl derzeit nicht mit der "Fill"-Tool zu arbeiten. 
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Kopieren & Einfügen 
Sie können von einem TYP-Datei in ein anderes kopieren, oder einfach nur kopieren 
Sie ein Bild aus sagen, das Internet. 

1) Verwenden Sie Auswahl-Werkzeug, um einen Bereich zu wählen. 
2) (mit STRG C, um die Auswahl in den Speicher kopieren) 
3) Geben Sie STRG V kopiert Bereich einfügen. 
4) Klicken Sie doppelt auf Bereich eingefügt, um in Bitmap-Stempel. 

Sie können Bitmaps aus dem Internet zu kopieren oder kopieren Polygone etc von 
einem TYP-Datei zu another.When Einfügen, optimiert TYPWiz die Palette bis zu 
ihrer maximalen Farben. 
Beim Einfügen in 2 Farbelemente (Polygone & Linien) reduziert die Palette in den 2 
Kontrastfarben.

In ausgewählten Bereichen Fügen

Draw around shape and
copy (CTRL C)

Paste into blue rectangle
(CTRL V) 

CTRL V result
 

Editor werkzeuge 

Diese Art Editor verwendet verschiedene Tools zur Beschleunigung der Bearbeitung. 
Klicken Sie mit der rechten oder Esc drücken, um abzubrechen 

Bleistift, Linien, Rechtecke und Ellipsen 
Sie können Linien, Rechtecke und Ellipsen zeichnen oder ein Pixel zu einer Zeit. 
Sie können Rechtecke oder Ellipsen zu zeichnen, wie Skizzen oder gefüllt. 

Bitte beachten Sie, dass. Beim Rendern Linien, Ellipsen oder Text, wird das Ergebnis 
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durch die Anzahl der Pixel in einer Bitmap berührt, dh die Breite und Höhe oder. Sie 
müssen sich vermutlich Wählen Sie das Stift-Werkzeug erhalten, den gewünschten 
Effekt. 

Füllen 
Diese Option füllt einen Bereich mit der ausgewählten Farbe. Mit STRG Z 
rückgängig machen.
 
wählen Sie Farbe 
Verwenden Sie die Pipette-Werkzeug, um eine Farbe aus dem Bitmap auswählen. Die
ausgewählte Farbe wird in der Palette markiert. 

Horizontal & vertikal Spiegel 
Klicken Sie auf diese Tasten, um die Spiegelung der aktuellen Bitmap. Dies gilt auch,
wenn Sie einen Teil eines Bildes mit dem Auswahlwerkzeug wählen und fügen Sie 
ein Bild, ideal für Polygone. 

Drehen um 90 ° 
Sie können um 90 ° das ganze Bild oder eine Bitmap in einem ausgewählten Bereich 
eingefügt drehen. Klicken Sie auf die Schaltfläche Drehen an der Spitze. 

Eine Farbe Fügen
Diese Option ist nur dann verfügbar, wenn weitere Farben hinzugefügt werden 
können. Polygonen und Linien sind auf 2 Farben, Tag und / oder Nacht beschränkt. 

Klar Bitmap 
Wählen Sie die "Füllung" die Farbe und über das Menü Datei gehen --> Klar Icon 
Diese Option gilt nicht für nicht-Bitmap Linien gelten.
 
Text hinzufügen 
Text oder einzelnen Buchstaben können in jeder Schriftart hinzugefügt werden, fett 
oder kursiv, wenn verfügbar. 
Klicken Sie doppelt auf den Bitmap einfügen. Probieren Sie verschiedene 
Symbolschriften oder Schriftgrößen. 
Für optimale Ergebnisse empfehlen wir einen mutigen Schriftart und Schriftgrößen 
über 150. 

Rechten Maustaste und wählen Sie "Schließen", um zum Stift-Werkzeug zurück. 
 

Farbsteuerung 

Palette Farben Ändern
Sie können Ihre Palette von rechts oder Doppelklick auf eine Palette Farbe zu ändern. 

Sie können auch eine hexadezimale Zahl der rechten Maustaste und wählen Sie 
"Enter Hex Farbe", gefolgt von ENTER - dh FFA000, keine Notwendigkeit für # oder
&. 

Klicken Sie auf Rahmen, um abzubrechen. 
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 Farben Gitter oder Fadenkreuz Ändern
Klicken Sie auf den kleinen Platz neben Gitter oder Fadenkreuz und wählen Sie eine 
Farbe

Musterfüllung
Musterfüllung gilt für Polygone oder Linien nur.

Es könnte eine Idee, um das Standardrasterfarbe
ändern zu sagen, um das Fadenkreuz grün
hervorgehoben werden. 

1) Wählen Sie als kleines Gebiet als Muster. 

2) Klicken Sie  Pattern Fill-Taste, um die
ganze Fliese Polygon oder Linie mit diesem
Muster. 

Mit diesem Tool können Sie erstaunliche
Muster sehr schnell erstellen und Ihnen helfen,
regelmäßige Muster für Ihre Autobahnen zu
erhalten. 
Helligkeitsregelung 
Sie können die Helligkeit des Bildes mit dem Schieberegler ändern. Die Option 
Ordnungsfarben wird deaktiviert. 
Kontraststeuerung 
Sie können den Kontrast des Bildes mit Hilfe der Schieberegler für Kontrast 
verändern. Die Option Ordnungsfarben wird deaktiviert. 
Tipp: Verdunkeln Sie das Bild dann gelten Kontrast. 
Farbton, Helligkeit und Sättigung 

Klicken Sie hier   um Farbtöne, Helligkeit und Sättigung eines Bildes anpassen. 

 
Farbbalance
Klicken Sie hier um Farbbalance anpassen 

Schwarz und weiß sind nicht betroffen. 

TIPP: Wenn Sie behalten möchten Ihr Weißen stellen Sie sicher, das zu 100% weiß. 
Im Zweifelsfall ändern Sie es in weiß. 
Änderung Gitterfarbe 
Klicken Sie auf die Farbe, die neben 'Grid' und wählen Sie eine andere Farbe, Farbe, 
wird gerettet werden. 

Typnummern 
Typ-Nummern werden immer in Hexadezimal-Format, dh 10. Dezember = A, 15. 
Dezember = & 1F. 
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Subtypen 

Die höchste unterstützte Subtyp & 1F und NICHT & FF als man erwarten würde. 

Es enthält eine Karte img manchmal Linien und Polygone mit Subtypen höher als & 
1F. Sie werden in NT-Karten als Masken meist mit Arten und 100 impliziert noch 
unbekannten Eigenschaften verwendet - sie werden nicht von TYPWiz unterstützt.

Garmin Typ Nummernbereiche 

Linien-Typen können zwischen 01 (00) & 3F (1F) oder 100 (00) und 13F sein (1F) 

Polygon-Typen kann zwischen 1 und 7F oder 100 und 17F sein 

POI-Typen kann zwischen 1 (00) & 7F (1F) oder 100 (00) und sein 17F1F 

Eine Fehlermeldung wird es erscheinen Ihre Eingabe fällt aus Seite einen Bereich. 

Die Bereiche werden durch die spezielle Anwendungen / Bedeutung der 6. oder 7. 
Bits bestimmt. - Also mit Linientypnummern der 6. und 7. Bits zeigen die mögliche 
Existenz einer Einbahnstraße und / oder ob die Länge der Linie 256 Bytes 
überschreitet. 

Da die höchste Art in Basecamp gezeigt ist 0x1391F, gehen wir davon aus höheren 
Nummern werden verwendet, um noch unbekannte Funktionen darstellen. 

Wir haben daher sie nicht empfehlen. 

Wenn vorhanden IMG2TYP 4 zeigt, wie Typen und Subtypen, dh 0x17D00 oder 
1D522 

Elemente mit Zahlenwerte & 100 + genannt "erweiterte" werden - siehe Erweiterter 
Typen und eine Liste von Garmin erweiterten POIs. 
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Ebenen der Deckkraft (Alpha-Werte) 

MapSource und Basecamp sind in der Lage, die pois mit Grad der Opazität. 
Solche Sonderziele werden in 32-Bit-Farbmodus gespeichert. 

Leider sind die meisten GPS-Geräte, so scheint es, nur zeigen, Deckkraft mit Alpha-
Werten 0 oder 15. 

Zuerst konvertieren Sie Ihre poi auf "True Color", indem Sie auf "Convert to True 
Colors '

Als nächstes überprüfen Color 32 Option auf 16 Ebenen der Opazität (0-15) und zwei 
neue Tools, rosa gefärbt offenbaren. 

Hinweis: Alpha-Wert 0 bedeutet, völlig undurchsichtig, 15 völlig transparent.
 

Geben Pixel Deckkraft 

Dies gibt ausgewählte Pixel eine Opazität Wert. 
Wählen Sie zunächst einen Wert aus dem
Dropdown-Menü Deckkraft, dh 11. 
Anschließend klicken Sie auf rosa Bleistift
wählen Sie dann einen Bildpunkt des POI. Wenn
Sie auf das Bild schweben, sollten Sie die
Deckkraftwert des Pixels zu sehen. 

Geben Gleiche Farbe Deckkraft 

Diese Option wird häufiger verwendet; es gibt Deckkraft auf alle Pixel des POI mit 
der gleichen Farbe ausgewählt. Sie können dies, indem Sie die Maus über das Bild zu 
überprüfen. 

Leider sind nicht viele GPS-Systeme scheinen mit Grad der Opazität fertig zu werden,
aber man kann die Wirkung in Mapsource oder Basecamp zu sehen. 

Hinweis: POIs können nicht in Echtfarbe bearbeitet werden, so klicken Sie auf 
"konvertieren, um 16-Bit-Farben", nehmen Sie die Änderungen, und klicken Sie auf 
'konvertieren wahren Farben ".

Polygone 

Um alle Polygone klicken Sie auf die Schaltfläche Polygone. 
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Polygone sind beschriftet, die Zeichenreihenfolge & type, dh 3 0x10B03 
Einfügen von Bitmaps auf deaktiviert wurde, da die meisten Bilder Zwischenablage 
mehr als 2 Farben. 

Vorschau gefliest Polygone 
Es ist oft schwierig, sich vorzustellen, wie ein Polygon über einen größeren Bereich 
oft unregelmäßig gefliest. 

Passen Sie die Umgebung mit
der linken Maustaste in der Nähe
von einem Punkt oder der
rechten Maustaste und wählen
Sie "Standardform"
zurückkehren, um es
Standardform ist. 

Formen sind für die zukünftige
Verwendung gespeichert. 

Klicken Sie auf die + und -
anmelden, um vergrößern oder
zu verkleinern. 

In den Einstellungen können Sie die Option Polygon Auto Tiling abzuwählen. 

Hinzufügen & Löschen 
Um eine neue Polygon hinzuzufügen, klicken Sie auf die Schaltfläche + unter dem 
Polygon-Taste. 
Um der rechten Maustaste auf ein Foto zu löschen, und wählen Sie Löschen. 
Um eine Nacht-Version zu löschen, klicken Sie auf den "Tag"-Version und 
deaktivieren Sie die Option "Nachtfarben". Alle neuen Elemente sind eine 
einzigartige Art, die Sie mit dem Editor zu wechseln. 

Jede neue Polygon mit einem Zeichenreihenfolge muss sortiert werden - dies kann 
einige Zeit dauern, wenn Sie mehr als 100 Polygone. Diese wird nur einmal 
durchgeführt. 

Sie können auch die zu überprüfen, ob Sie "leer" draworders / Platzhalter gesammelt 
haben - siehe Massen Löschen von "leeren" Platzhaltern. 

Wenn Sie ein Polygon löschen, durch Design TYPWiz6 nicht den Platzhalter zu 
entfernen. 
 
Polygone mit mehr als 2 Farben 

Eine spezielle PDF-Dokument wurde geschrieben, um Polygone mit bis zu 6 Farben 
erreichen 
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Download von www.pinns.co.cuk / OSM / TYPWiz6.html 'Wie mehrfarbige 
Polygone zu bekommen "

Siehe unten: Linien mit mehr als 2 Farben

Polygone mit mehr als 2 Farben 

Eine spezielle PDF-Dokument wurde geschrieben, um Polygone mit bis zu 6 Farben 
erreichen 

Download von www.pinns.co.cuk / OSM / TYPWiz6.html 'Wie mehrfarbige 
Polygone zu bekommen "

Siehe unten: Linien mit mehr als 2 Farben
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DrawOrder 

Polygone können auf verschiedenen Ebenen angezeigt. Je höher die Zahl, desto höher 
ist das Niveau. 

Eine falsche Zeichenreihenfolge kann zu einem Polygon führen, dass durch eine 
andere, dh Gebäude, in der Regel 0 x 13, könnte von einem anderen Polygon 
ausgeblendet werden (dh Wohnen) verdeckt. 

• nur Polygone können verschiedene draworders haben 
• Solide Polygone können keine draworders haben 
• Polygone mit Transparenz sollte keine Null draworders 
• Draworders kann ohne einen passenden Polygon vorhanden ist, kann also 
draworders haben eine Typennummer NICHT passt zu jedem Polygon in einem TYP-
Datei gefunden - wie in vielen TOPO-Dateien gesehen. 
• Draworders nicht haben können Lücken - man kann nicht Zeichenreihenfolge 2, 
gefolgt von Zeichenreihenfolge 4 
• Der höchste Zeichenreihenfolge ist die höchste Stufe, ohne Lücken. 
• Ebenen mit Lücken für die Bearbeitung nur erlaubt. Die Lücken verschwinden in 
einem gespeicherten TYP-Datei. 

Symbole, sortiert nach ihrer draworders klicken Sie auf den 'Polygone' Etikett 
vorzeigen. 
Bei der Anzeige draworders werden Polygone ohne draworders nicht gezeigt. 

Polygone werden in der Reihenfolge, wie sie in der Polygon-Datenblock, die nicht an 
die Zeichenreihenfolge Block entsprechen erscheinen gezeigt. 

Zeichenreihenfolge-Nummer wird vor Typ gezeigt: IE 3 0x13. Einige können nicht 
über eine Zeichenreihenfolge! 
So entfernen Sie ein Polygon Zeichenreihenfolge gehen --> DrawOrder Edit--> 
DrawOrder aus dem Hauptmenü - siehe unten. 
  Polygons ohne Zeichenreihenfolge wird nicht wiedergegeben werden, während die 
in der Zeichenreihenfolge Liste enthalten, aber nicht erstellt / durch den Benutzer 
definiert wird standardmäßig mit einem Garmin, wenn es eine gemacht durch! Diese 
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"leere" Polygone sind als Platzhalter bekannt. 
In Topos Sie durchaus einige finden würden; selbst wenn eine feste Polygon wurde 
mit einem solchen Platzhalter verbunden, sie würden nicht wiedergegeben werden. 

Hinweis: Polygone mit Typ-& 100 (mit oder ohne Subtyp) keine Zeichenreihenfolge 
haben. Es gibt andere, dh 13508, die nicht nur keine Zeichenreihenfolge, aber die 
Farben könnten auch umgekehrt erscheinen, ohne ersichtlichen Grund! Sie konnten 
für Seekarten reserviert werden. Ihr Verhalten ist noch untersucht werden. 

In aller Fairness, sollten feste Polygone nicht überschneiden; Der Grund warum sie 
tun, ist oft aufgrund der schlechten Kartendaten. 

Hinweis: draworders für Polygone müssen sequenziell sein, ohne "Lücken". 
Also, wenn Sie ein neues Polygon mit Zeichenreihenfolge von 8 einfügen wird es, 
eine über aktuelle höchstem Niveau zurückgesetzt (dh 3)

Nicht:

Polygons 0x1 0x2 0x3  New 0x6
Draworder 1 2 2 8

Sonst

Polygons 0x1 0x2 0x3 New 0x6
Draworder 1 2 2 3

Wenn Sie eine größere Lücke zwischen draworders wollen, dann klicken Sie auf die 
"Hinzufügen"-Taste DrawOrder - siehe unten 
Fehlermeldung "Zeichenreihenfolge?" 
Die Fehlermeldung "Zeichenreihenfolge?" Erscheint, wenn kein Unentschieden, um 
für eine bestimmte Polygon gefunden. Verwenden Sie den Editor, um eine 
Zeichenreihenfolge hinzuzufügen. 
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Bearbeiten, Hinzufügen und Entfernen von 
DrawOrder 

Bearbeiten, Hinzufügen und Removong Polygon Draworders 

So bearbeiten oder entfernen eines Polygonzeichenreihenfolge, doppelklicken Sie auf 
ein Polygon und ändern Sie die Polygon-Ebene oder setzen Sie ihn auf "keine". 

Bearbeiten, Hinzufügen und Removong Extra-Draworders 

Um eine "leere" hinzufügen DrawOrder klicken Sie auf die Schaltfläche "+". 
So bearbeiten oder zu entfernen: Klicken Sie, um eine zusätzliche Zeichenreihenfolge 

auszuwählen, klicken Sie dann rechts: 

Einige TYP-Dateien enthalten zusätzliche draworders als "placeholders'.You kann 
hinzufügen, bearbeiten oder mit der Zeichenreihenfolge draworders Menü zu 
entfernen an der Spitze des Hauptbildschirms verwendet. Polygone werden nicht 
gelöscht, wenn das Entfernen draworders. 

Verwenden Sie die Option Hinzufügen, um einen Platzhalter hinzuzufügen. 

Suchen Sie nach einer Typennummer 
Geben Sie Art-Nummer; dh 023 oder 10342 und
nach oben oder unten, um Zeichenreihenfolge zu
finden. Diese Funktion ist nützlich, wenn Sie viele
Polygone haben. 

Groß Löschen von "leeren" Platzhaltern 
Gehen versteckte draworders DrawOrder --> 

Es gibt Zeiten, wenn es bequemer ist, Platzhalter
ohne passende Polygone zu entfernen. Dies kann
passieren, wenn Sie Polygone löschen und
vergessen, die Zeichenreihenfolge zu entfernen.
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Eine ganze Liste aufbauen können; die meisten von uns nicht verlangen, solche leeren
Platzhalter. 
Entfernen sie reduziert die Zeit, die zum neuen Polygone zu sortieren. Darüber hinaus
ist die Größe der TYP-Datei reduziert. 
Standardmäßig werden alle leeren Platzhalter ausgewählt. 
Unclick jede, die Sie nicht wollen, zu entfernen, dh 
  in unserem Beispiel 0x10813,0x10816, 0x10816 und 0x1EF08 
Klicken Sie auf Entfernen 

Doppelte Kontrolle Draworders 
Von da Hauptmenü DrawOrder --> Überprüfung Doppelte Draworders 

Mit rund TYP-Datei draworders kann dupliziert worden. Dies könnte zu 
unerwünschten Wirkungen führen, dh ein Polygon kann eine Zeichenreihenfolge von 
1 haben nur zu finden, dass ein doppelter Platzhalter mit einem höheren 
Zeichenreihenfolge existiert. 

TOPOS mit keine Zeichenreihenfolge 

Einige Topos sind so sorgfältig konstruiert, dass keine Polygone haben eine 
Zeichenreihenfolge, dh keine Überlappung! Dies geschieht häufig mit CNN Topos. 

Wenn etwas zu geben, um ein Unentschieden, erhalten Sie möglicherweise einige 
unerwartete Ergebnisse.

Filter 

Filter stehen zur Verfügung, um verschiedene Hintergrundtexturen zu produzieren. 
Aktuelle Filter sind: 

Aktivieren oder deaktivieren Sie den "weiten" Option, bevor Sie Ihren Filter 
auswählen. 

TYPWiz6  36

"Random"
"Vertical"
"Horizontal"
"Diagonal left"
"Diagonal 
Right"
"Mesh"
"Squares"
"Diamond"
" "Schach"
“Wave 
horizontal”
“Welle vertical”
"Welle beide"



Klicken Sie auf die Schaltfläche OK, um Veränderung zu beeinflussen.

Pattern Fill

1) Wählen Sie als kleines Gebiet als Muster. 

2) Klicken Sie Pattern Fill-Taste, um die ganze 
Fliese Polygon oder Linie mit diesem Muster. 

Sie können die Datei von pattern.typ www.pinns.co.uk/osm/TYPWiz6.html 
downloaden.
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 Pixel-Füllung   
Wiederholen

Tick Wiederholen
Füllen eigene Muster
erstellen - gilt nur für
Linien und Polygone. 

Klicken Sie auf OK, um
anzuwenden.

Nachtfarben 

Viele neue GPS-Geräte
scheinen Nachtfarben
ganz außer Nuvis
ignorieren oder, wenn Ihr
GPS ist in nautischen
Seekarte Modus. Tick 
Nachtfarben. 
Klicken Sie auf 'Night
Zeros Transparenz "auf"
Null "alle Bitmaps
gewährleisten Farben
transparent sind 
Text 
Wählen Sie eine Sprache
und Text; Sie können
mehrere Sprachen
auswählen. 

Sie können Ihre
Standardsprache festlegen, indem Sie auf die Schaltfläche Als Standard. 

Grün markiert sind die Sprache Nummern mit den Etiketten auf das Element derzeit 
bearbeitet angebracht verbunden. 
Klicken Sie auf das grüne, das Etikett zu zeigen
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Erweiterte Font-Styles & Schriftgrößen 

Sie können die Schriftstile Ihrer Tag Etiketten ändern. Grundlegend, sie sind wie 
Schriftgrößen. 
 
Garmin Optionen sind: 

• Standard-
• Kein Etikett (das macht ein Tag-Etikett unsichtbar,. Dh der Betreiber / Markenname 
ist oft auf der Hand - Shell, Esso, die meisten Garmin-Geräten kann standardmäßig 
unterdrücken jedoch die Etiketten, im Gegensatz zu MapSource oder Basecamp) 
• Kleine Schrift 
• Normal 
• Große 

Dies funktioniert für die meisten GPS-Modelle - Nuvis neigen nicht dazu, Etiketten 
zeigen. 

Benutzerdefinierte Schrift Farben 
Um die Standard Tag und Nacht Farben Tag Etiketten ändern auf Schriftart und 
Farben 
Doppelklick auf einen Tag oder Nacht Farbe. In der Theorie können Sie die Standard 
ändern 
Schriftfarbe, auch wenn ein kein Label Option ausgewählt wurde. 

Sie können den Effekt in Mapsource & Basecamp zu sehen. 

Oregons / Dakotas etc neigen dazu, diese Option außer beim Rendern Polygon Texte 
und Autobahn oder Route Verweise zu überschreiben. 

 

Transparenz von Polygonen 
Bitmap Polygone können Transparenz. 
Klicken Sie auf "Neues Bitmap 'eine Bitmap Polygon erstellen. 

Nur die Hintergrundfarbe, dh die erste Farbe, kann transparent sein, im Gegensatz zu 
Linien. 

Dies ist kein Problem, wenn Ihre Hintergrundfarbe ist nun mal die erste Farbe. 
Wenn es nicht ist, dann in der Vergangenheit mussten Sie Ihre Polygon neu zeichnen!

Allerdings gibt es jetzt eine Arbeit um, indem Sie den "umgekehrten"-Taste, nachdem
Sie die 
erste Farbe transparent. Siehe unten. 

invers
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Inverse Farben

Original : blue is bk colour!  Click ‘reverse’ button

Make bk colour transparent Make forecolour blue
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Linien 
Um zu sehen, alle Linien auf die Linien-Taste. 

Linien sind standardmäßig markiert zeigt Art & Beschreibung, dh "0x0E, Track '. 
Dies kann in den Einstellungen geändert werden. 

  Linien sollten nicht Typen zwischen 40 und & FF & da diese für einen Weg 
Systemen vorbehalten, dh Typ 0x41 bezieht sich auf eine Art und Weise ein bei Typ 
0x1, 0x49, um eine Einweg bei 0x09. 

Einfügen in Bitmaps deaktiviert wurde, da die meisten Zwischenablage Bilder 
enthalten mehr als 2 Farben. 

Grundsätzlich gibt es 2 Arten von Linien: 

a) Nicht-Bitmap-Linien 
Hauptstraßen sind in der Regel von diesem Typ. Breite einer Linie wird definiert 
durch Linie & Rahmenbreiten. 

Linien Null Grenzen haben und eine Breite von Null; dies schafft eine transparente 
nicht Bitmap Linie. Transparenten Linien sind nützlich, aus verschiedenen Gründen: 
zB wenn Sie eine transparente Linie routingfähige es könnte als eine routingfähige 
Basis für andere Autobahnen zu dienen. 
Nicht-Bitmap transparent Linien theoretisch schneller zu analysieren. 

Grenzen müssen nicht schwarz sein! Sie können jede Farbe haben. 

Sie erhöhen oder verringern, indem Sie mehrere Linienbreiten +1 oder - 1 Button 
oben -Zero Linienbreiten sind nicht betroffen,. 
Vorsicht, große Linienbreiten brauchen länger, um auf einem GPS verarbeiten und 
überprüfen Pylon und Konturbreiten - es ist besser, die "Länge" bei 1 Einheit halten. 

b) Bitmap-Linien 
Verwenden Sie diese Option, wenn Sie Remis Wanderwegen, Schienen, Bahndamm, 
eine Möglichkeit, Systeme oder alles, was Transparenz enthält, dh wenn eine Farbe 
unsichtbar gemacht sagen wollen. 

TYPWiz6 macht alle wissen, Linien, sowohl Bitmap und nicht Bitmap. 

Orientierung 
Aktivieren Sie diese Option, um die Orientierung, Bitmap-Drehung zu ermöglichen. 
Linien sind die Richtung, die sie aufgetragen werden gezogen. Es muss gesagt 
werden, dass die meisten modernen GPS-Geräte haben diese Option standardmäßig 
gesetzt! Nicht Bitmap Linien sollte dieses Häkchen.
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Nachtfarben 

Folgendes gilt für Bitmap-
Linien. 

Um ein anderes Farbschema
gehören für Ihr Gerät in der
Nacht eingesetzt werden, je
nach Modell, klicken Sie auf
Nachtfarben. 

Hinweis: bei Tag und Nacht
Versionen verwenden ein und
dieselbe bmp. 

Klicken Nacht Nullen
Transparenz, um die
Transparenz für alle Null-
Werte in Ihrem Bitmap
hinzufügen - check Textcode.

Erweiterte Linientypen 0x100 + 
Sie können spezielle Überlagerungseffekte durch die Verwendung erweiterten Typen 
0x100 + erstellen. 

Sie können beispielsweise Autobahnen Brücken; Sie eine andere Linie "Brücke" für 
jede Autobahn mit Arten <& 100 haben könnte oder nur eine universelle Brücke mit 
Transparenz, die auf der Autobahn aufgestellt werden können. Es sollte jedoch gesagt 
werden, dass draworders Linien sind im allgemeinen nicht unterstützt. 
Linientypen können maximal 0x1FF mit Subtyp & 1F haben. 

Polygon und Line-Subtypen 
TYPWiz6 unterstützt Linien & Polygone mit Typen <& 100 und Subtypen> 0, dh 

0x0201, 0x5102 

Es scheint keinen Beweis, dass diese Art tatsächlich als solche aufgetragen, dh 
0x0201 oder 0x5102 

  Stattdessen zeigt der Subtyp Ebenen. 

Rückwärtstaste 
So tauschen Vorder-und Hintergrundfarben klicken Sie auf "Reverse". 
Hinweis: dies gilt auch für Nacht-Versionen. 
Kopieren & Einfügen von Bitmap 
Wählen Sie das gesamte Bitmap (CTRL A) oder einen kleineren Bereich mit dem 
Auswahlwerkzeug und kopieren oder fügen Sie Ihr Bild. Denken Sie daran, Bitmaps 
kann nur 2 Farben. 
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Zeichenreihenfolge der Zeilen 
Seltsam, Garmin ermöglicht es Ihnen nicht zu verändern oder zu schreiben die 
Zeichenreihenfolge der Zeilen, anders als Polygone. 
  Noch gibt es keine Block in der IMG-oder typ-Datei für diesen Zweck reserviert. 
Zu einem gewissen Grad, je niedriger die Zahl, desto höher typ der 
Zeichenreihenfolge - das gilt für Zahlen (0x1 - 0x4) zu senken und hängt nur von 
Ihrem GPS-Modell! 

Um sicherzustellen, Brücken werden auf höchstem Niveau gemacht, müssen sie in 
einem separaten img-Datei mit hoher Priorität gelegt werden, dh 27. 

Ändern Sie die Größe Linien 

Beim Ändern der Breite der Bitmap-Linien, werden Bitmaps automatisch angepasst - 
Detail kann bei der Reduzierung Breite verschwinden.

Linien mit mehr als 2 Farben 

Garmin hat die Linie Bitmaps in nur 2 Farben beschränkt. Dies kann sehr 
einschränkend. 

Viele Nicht Garmin Sat-Anlagen ermöglichen für mehr Farben, um ihre Linien Tiefe 
oder ein "Glanz" zu geben. 

Wenn Sie in der Lage sind Ihre Karten anpassen oder Ihre eigenen Karten mit 
mkgmap erstellen oder cgpsmapper können Sie den gleichen Effekt, der durch 
überlappenden Linien zu schaffen. 
Leider kann dies sehr schwierig sein, es sei denn, man kann deutlich Ihr Bild 
vorstellen. 

TYPWiz6 können Sie bis zu 5 Zeilen wählen, so dass sie in den Editor überlappen. 
Dies gibt Ihnen eine Palette von 6 Farben, immer einen mehr, als Sie zu wählen. 

• Klicken Sie auf die
STRG-Linien, die Sie
gruppieren möchten. 

• Rechtsklick und
klicken Sie auf
Bearbeiten 

Hinweis: 

• Nur Linien mit Bitmaps verwendet werden 
• Nur Linien ohne nightcolours kann verwendet werden, 
• Bei der Gruppierung, müssen Linien die gleiche Höhe haben 
• Jede Bearbeitung gilt für die Gruppe, die Sie ausgewählt haben 
• Sie können Farben, Höhe der Zeilen, Schriftfarbe und Schriftstil bearbeiten 
• Die Palette muss eine transparente Farbe haben 
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• Sie können importieren oder fügen Bilder 
• Farbpalette des Bildes wird auf die Anzahl verfügbar reduziert 
• Beim Import oder Einfügen sicherzustellen, Höhe mindestens 10 sonst wird das Bild
möglicherweise recht klobig oder sogar eine Farbe leer geworden.

Wir beraten Sie das folgende Verfahren: 

Stellen Sie sicher, die Sie verwendet Linien leicht erkennbar sind: 

Geben Sie ihnen geben Zahlen, die aufeinander folgen, dh 

0x10300, 0x10301,0x10302 etc 

NICHT: 0x23, 0x 56, 0x102 

Für überlappenden Linien verwenden Typnummern größer als 0x100, 

dh 0x10200,0x10201,0x102,02 

NICHT; 0x32,0x33,0x34 etc 

Geben Sie jeder Gruppe eine andere Schriftfarbe 

Sorgen Sie sich nicht, wenn die Linien
seltsam aussehen, wenn sie einzeln
betrachtet. 

Wenn analysiert sie aussehen wird 

 

Verwendung Mkgmap Ihren Baum-Reihe als solche definieren

natural=tree_row   [0x10700 resolution 24 continue]
natural=tree_row   [0x10701 resolution 24 continue]
natural=tree_row   [0x10702 resolution 24 continue]
natural=tree_row   [0x10703 resolution 24 continue]
natural=tree_row   [0x10704 resolution 24]
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Mkgmap-Code Erstellen

Rechtsklicken Sie auf die Symbole, die
Sie ausgewählt haben, und klicken Sie
auf Mkgmap-Code 

Wählen Sie Ihre Kategorie und 
Füllen Sie das leere Feld ein: 

natural = tree_row 

Klicken Sie auf Erstellen Code: 

Wählen Sie Text und fügen Sie ihn in Ihre 
Datei 'Linien'.
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POIS 

Klicken Sie auf die Schaltfläche POIs. 
POIs sind beschriftet, die Art und Bezeichnung, dh 1201 Ampeln. Auch hier ändern 
die Standardeinstellungen in den Einstellungen 

Hinzufügen 
Klicken Sie auf die +-Taste unterhalb des POIS Taste und wählen Sie Größe der 
Länge und Breite, mit einem Maximum von 128. 

Löschen 
Rechtsklick auf eine Bitmap und wählen Sie Löschen. 

Kopieren POIs 
Klicken Sie rechts auf Bitmap und wählen Sie "Kopie erstellen" 

So kopieren Sie Elemente finden Sie unter Kopieren POIs, Linien Polygone 

Kreditaufnahme Bitmaps von einem anderen TYP-Datei 
Verwenden Sie das Auswahlwerkzeug, um ein Gebiet zu ziehen, oder wählen Sie 
(Strg A), gefolgt von STRG C 
Rechten Maustaste und wählen Sie Kopieren oder geben Sie STRG C 
Als nächstes laden eine andere TYP-Datei und wählen Sie alle oder wählen Sie einen 
Bereich Einfügen (Strg V) Ihrer vorherigen Auswahl in eine Bitmap-poi - siehe unten.

Einfügen von Bitmaps 
Wählen Sie einen Bereich und klicken Sie auf die Schaltfläche Einfügen oder geben 
Sie CTRL V. 

Sie können Bitmaps aus sagen, Google und fügen Sie sie auf ein POI kopieren. Es 
wird automatisch die Farbpalette zu reduzieren und die Größe, um Ihre Bitmap 
Dimensionen, falls erforderlich. Beachten Sie jedoch, dass Ihre Farbpalette wird sich 
ändern, und kann nicht durch Klicken auf die Undo-Taste abgerufen werden. 
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POI Canvas
Leinwand vergoldet nur für POIs.
Ausnahmen sind pois mit night bmp, pois mit
Deckkraft oder Pois mit Farbmodus 32.
Sie können ausgewählte POIs auch einem Canvas zuweisen.

Sie können eine der folgenden Optionen auswählen

Diese Option fügt Ihrem POI Leerzeichen hinzu. Es kann verwendet werden, um
a) Erstellen Sie einen POI mit 2 verschiedenen Tags, d.h.

Hotels mit einem Restaurant, Cafés mit WiFi usw., italienisches Restaurant 

b) Erstellen Sie einen Etikettenversatz 
Um den oben genannten Effekt zu erzielen, kombinieren Sie "Rechte Leinwand" mit 
"Extras" und "POI-Pixel hinzufügen".
The maximum width of a POIs is on 64 fixed, can jedoch in Einstelungen verandert 
werden.
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Nacht BMP 

Einige GPS-Modelle sind in der Lage, die 16-Bit-Nacht pois. 

  Klicken Sie auf "Hat Nacht BMP. 

Garmin nicht erlaubt Tag und Nacht Abmessungen unterschiedlich sein; Also, wenn 
Sie die Breite des Tages poi ändern, TYPWiz passt automatisch die Breite der Nacht 
bmp. 
Tag und Nacht BMPs müssen nicht die gleiche Bitmap oder die Anzahl der Farben zu
teilen. 
Wenn Sie auf 'Hat Nacht BMP', wird die aktuelle TYPWiz Bitmap, um Ihre neue 
Nacht poi kopieren. Klicken Sie auf die Nacht bmp zu bearbeiten. 

Sie können auch ankreuzen die Option 'Nacht bmp ", wenn Sie einen neuen POI 
erstellen. 

So löschen Sie eine Nacht poi geben Sie den Tag poi, und deaktivieren "Hat Nacht 
BMP '

Größenänderung Nacht POIs 

Deaktivieren Sie die "Nacht Hat BMP ', dann ändern Sie Breite / Höhe, und 
schließlich wählen Sie erneut" Hat Nacht BMP "und klicken Sie auf OK. 

Wie Sie Ihre POIs größer oder kleiner machen 
Oft fühlen wir uns, dass einige POIs sind entweder zu groß oder zu klein. 

Geben Sie die neue Breite oder Höhe und klicken Sie auf "Größe ändern" 

Ein POI ist auf sich proportional zu ändern. 

Wenn Sie nicht wollen, dass dies Deaktivieren Sie das Kontrollkästchen neben 
passieren "<>" 

POI-Zoom 
Klicken Sie auf + oder - auf der rechten Seite der Poi zu erhöhen oder zu verringern 
POI Bild bei der Bearbeitung 

Nicht verwendete Farben löschen 
Klicken Sie auf "Trim Farben", um die Farben nicht in der Bitmap verwendet, aber in 
der XMP aufgeführt verwerfen. Dies kann nicht rückgängig gemacht werden. 

POI Anzahl der Farben & True Colours 
TYPWiz6 unterstützt Color 16 pois mit bis zu 254 Farben bis zu 64x64. 
Die meisten POIs in jedem TYP-Datei sind in diesem Genre. 
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Allerdings, wenn Sie mehr Farben wollen, gibt es 2 Möglichkeiten: 

1) True Color mit Color 16 
2) True Color mit Color 32 

True-Color-Farbmodus mit 16 
Sie können so viele Farben, wie Sie möchten 
  Bei der Bearbeitung von True-Color-POIs, müssen Sie die 16-Bit-Bitmap 
umwandeln - klicken Sie auf "Convert to 16-Bit-Farben". Einmal bearbeitet werden, 
klicken Sie auf die Schaltfläche True Color 

True-Color-Farbmodus mit 32 - Deckkraft 
TYPWiz6 unterstützt Grad der Opazität für echte Farben. 
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POI colormodes 

TYPWiz6 unterstützt alle 'colormodes':

Colormodes transparency opacity truecolor
Colormode

0
Colormode

16
√

Colormode
32

√

Colormode
0

√

Colormode
16

√ √

Colormode
32

√ √

Colormodes nicht mit der 4. Reihe in einer XPM, die die Anzahl von Zeichen 
erforderlich sind, um ein Pixel zu definieren sieht verwechselt werden. 

16 16 250 1 Color 0 
16 16 250 2 16 Color 
16 16 250 1 32 Color 

Wenn Ihr Garmin GPS nicht Opazitätsstufen unterstützt dann kleben auf 0 oder 16 
Color. 

TYP-Dateien zu minimieren, spart TYPWiz 3 nicht Truecolor Color POIs als 0, wenn
keine Transparenz oder Deckkraft gefunden wird. 

Color 32 POIs (nicht Truecolor) 

Kreuzen Sie die "Color 32 'Box,
klicken Sie dann rechts auf einer
Palette Farbe (links Symbol) und
warten auf die Popup-Menü. 

  Wählen Deckkraftstufe. 

Beachten Sie, dass alle Pixel mit dieser
Farbe die eingestellte Deckkraft
erwerben. 

Wie bereits erwähnt, wird der Effekt in
Mapsource / Basecamp sichtbar sein;
gpx meisten Einheiten nicht
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analysieren Alpha-Werte 1-14. 

Um Color 16 zurück Markierung des Color 32 Feld. 
256 Farben 
Der Editor ermöglicht Ihnen, die nächste Übereinstimmung zu der eher begrenzten 
Garmin (MapTk) Palette von 256 Farben. Dies ist nur für ältere Modelle Garmin 
insbesondere beim Import von Bildern oder nach der Verwendung keine Farbfilter 
nützlich. Farben werden bei Bedarf getrimmt.

  POI als BMP speichern
a) für nüvi 
Nüvi-Besitzer können Garmin POI Loader verwenden, um poi Details & Icons 
hochladen. Um Ihnen zu helfen richtig dimensioniert Symbole zu erstellen 
Doppelklick auf ein POI und aus dem Editor wählen Sie Datei --> als POI BMP 
speichern. Sicherstellen, dass die bmp hat den gleichen Titel wie der Ordner. 
Diejenigen von euch, die OSM-Daten verwenden können nuvi osm2pois verwenden, 
eine GUI, die Sie aktivieren, pois auswählen und senden Sie sie an Ihren nüvi. 

b) für Wegpunkt-Symbole 

Alles, was Sie Wegpunkt-Symbole sind in gespeichert: 

My Documents \ My Garmin \ Custom Waypoint Symbole. 

Die sind zu einem Maximum von 063.bmp nummeriert 000.bmp, 001.bmp etc und 
haben Größen von 16x16 und 24x24. 
Erstellen Sie eine neue Größe 24x24 poi und klicken Sie auf die gelbe Taste >> 
Bilder. Richten Sie die die oben genannte Verzeichnis und klicken Sie auf eine BMP-
Datei. Änderungen und gehen --> Datei als POI BMP speichern Symbol speichern - 
sicherzustellen, dass Sie Ihre erste Symbolen gesichert haben. 

Die Art, wie diese BMPs können, um Ihr GPS übertragen werden, hängt von Ihrem 
Gerät. 
Mit Oregons, Dakotas etc müssen Sie Ihre bmps umzubenennen: 

  001.bmp --> Kundenspezifische 0.bmp 

  Ändern Geocache Symbole in einer GPX-Datei 
Derzeit Garmin Geocache-Symbol kann nicht angepasst werden. 
Ersatz bestehender <sym> Geocache </ sym> in Ihr gpx-Datei mit sagen <sym> 
Benutzerdefinierte 0 </ sym> hat keine Auswirkung. 
Allerdings, wenn Sie Lust auf Austausch der Symbole sind, können Sie die 
Koordinaten für jeden Geocache extrahieren konnten, speichern Sie Ihre Daten als 
.mp Datei und erstellen Sie so eine neue img-Datei mit cgpsmapper oder mkgmap. 

Eine andere Lösung, die ihren Zweck besiegt, ist, Ihre Daten als gpx-Datei zu 
speichern, ersetzt jede Bezugnahme auf die anderen als den Koordinaten-Cache, so 
wird es nicht als Cache erscheinen, aber mehr als POI / Wegpunkt. 
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 Der Größe der Symbole Ändern
Aus dem Hauptmenü klicken Sie auf 'Icons' und wählen Sie eine Größe (klein bis 
extra groß) oder verwenden Sie den Schieberegler an der Spitze des 
Hauptbildschirms. Sie können Ihre eigene Größe in den Einstellungen bestimmen, 
und wählen Sie Benutzerdefiniert, um Elemente oder ziehen Sie Schieberegler rechts 
auf die dunkelroten anzuzeigen. 

 

Null Farbe POIs (Fortgeschrittene) 

TYPWiz6 unterstützt POIs ohne Farben. Diese sind ideal für Text align Zwecke. 

Verwirrend, kann wahre Farbe POIs die gleiche Farbe wie xpm Null pois haben. 

Keine Bitmap-Beispiel:

 In Color 0 können Sie sehen:

[_point]
Type=0x1E00
String1=0x00,City
ExtendedLabels=Y
FontStyle=SmallFont
CustomColor=DayAndNight
DaycustomColor:#008080
NightcustomColor:#0000FF
DayXpm="0 0 0 0" Colormode=0
[end]

Diese POI hat keine Breite und keine 
Länge mit grünen Text über einen 
unsichtbaren Punkt zentriert.

Verwenden Sie diese Methode, um Ihre Namen von Städten, Städte, Dörfer oder 
Regionen zentral auszurichten. 
 
Obwohl Mapsource kann eine solche Null-Bitmap POIs nicht analysieren, sollte 
Basecamp und GPS keine Probleme haben. 

1) Erstellen Sie einen neuen POI jeder Größe und klicken Sie doppelt auf das Symbol,
um den Editor eingeben 
2) Ändern Sie sowohl Breite und Höhe auf Null. 
3) Klicken Sie auf die Größe 
4) Wenn es sein muss, ändern Schriftfarben 
5) Wählen Sie ein "Nein poin't Typs, dh 0x1E 00 - dh Typ: 1E-Subtyp: 00 - siehe 
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unten 

0x1400-0x153F Region name (kein Punkt, groß) 
0x1E00-0x1E3F Region name (kein Punkt, Mitte) 
0x2800-0x283F Region name (kein Punkt, klein) 

Wenn Sie auf Ihre mkgmap img-Datei mit einer der oben genannten zu erstellen, zu 
experimentieren: 

Klicken Sie auf OK, um das 
Um zu einer Bitmap POI zurückzukehren klicken Sie auf die "Convert to 16 Bit Farb 
'und fügen Sie Farben oder laden Sie ein Bitmap.

Zwei Farb Blending 

Aus dem Hauptmenü Extras --> Zwei Farbe Blending oder STRG B 

Sie können Teil / alle Ihre Karte zu Schattierungen von zwei Farben sein. Diese 
Option ist eher auf Drucken von Karten oder zeigt sie in Broschüren oder auf dem 
Netz. 

Beispiel 1
  Sie könnten Ihren Hintergrund grau machen, damit Ihre Autobahnen und POIs 
abheben. 

Beispiel 2 
Sie könnten eine alte Karte-Effekt, indem sie alle Autobahnen ein Schatten der gelb / 
organge erstellen. 

Beispiel 3 
Was würde es aussehen, wenn alle Elemente waren ein Schatten der gleichen Farbe?
From the main menu go Tools --> Two Colour Blending or CTRL B
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Wählen Sie 2 Farben und TYPWiz6 wird die Palette für jedes Element neu zu 
berechnen. 

Vorschau und Undo 
Diese Option ermöglicht es Ihnen, mit verschiedenen Farben zu experimentieren; 
empfehlen wir Ihnen, mit Kontrastfarben Helligkeit zu wählen. 
Klicken Sie auf Rückgängig, um die ursprünglichen Paletten zurück. 

Anwenden 
Um den Effekt anzuwenden, wählen Sie diese Option. Es erscheint eine Meldung: 

"Dies kann nicht rückgängig gemacht werden. Sind Sie sicher? "

  Obwohl es nicht rückgängig gemacht werden kann, es war nicht die neuen Paletten 
gespeichert. 
Wir schlagen vor, die Speicherung der typ-Dateien mit Farbnamen, dh greyeffect.typ
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Batch-Verarbeitung 

Sie können die Schriftstile aller Elemente, pois, Linien und Polygone mit einem Klick 
ändern. 
In diesem Beispiel alle Elemente mit vorhandenen Schriftformate sind jetzt auf 'Large' 
geändert.

 

Sie können auch fontcolors auf alle Elemente hinzuzufügen. 
Klicken Sie auf die Farben, um die Schriftfarbe ändern
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TYP-Dateien und OSM 

Bei der Konvertierung von OSM in IMG-Dateien können Sie mkgmap.jar und "Stile" 
verwenden, um Ihre eigenen Karten gestalten. 
Styles enthalten 3 wichtigen Dateien, Polygone, Linien und Punkte, um festzustellen, 
welche Art gemacht wird. 
Ohne Angabe eines bestimmten Stil, werden img-Dateien mit einem Standard-Stil 
gerendert. 
Diese ursprünglichen Stil beinhaltet nicht eine Möglichkeit, Systeme, Plattformen, 
Hecken usw. so müssen sie in der eigenen 'Linien' Datei einzeln definiert werden. 
Weitere Informationen finden Sie auf 
  http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Mkgmap/help/Custom_styles und 
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Mkgmap/help/Custom_styles 

TYP-Dateien definieren die Farbe & Aussehen Ihres Polygone, Autobahnen und 
POIs. 

Das Problem ist, "alle Typennummern" in einem TYP-Datei definiert werden, müssen
die gleichen wie die in einem Stil definiert werden: 
Wenn Ihr TYP-Datei definiert einen Park als 0x21 dann sicherzustellen, dass es als 
0x21 in Ihrem Polygone Datei definiert. Wenn nicht, ist es nicht gonna Show auf dem
Garmin. 

Überprüfung Style-Typen 
Um diesen Prozess zu vereinfachen, gehen Werkzeuge --> "Prüfen Stiltypen" und 
laden Sie die richtige Datei; es wird Ihnen sagen, wenn es nicht die richtige ist. 

Diese Grundprüfung Listen nichts in Ihrem TYP-Datei, aber nicht in dem 
entsprechenden Style-Datei gefunden. 

Style Editor laden 
Gehe Werkzeuge --> Last Style Editor, um den Editor zu starten. 

Gehen Sie zu 'Einstellungen' --> Suchen Style Editor ", um den Editor auswählen. 
Ihre Auswahl wird beim Verlassen TYPWiz gespeichert werden. 

Stellen Sie sicher, Ihr Editor nicht Notepad, da es die Datei beschädigt. 

Verwenden Sie Notepad +. 

In unserer Style-Editor Suche nach der Typennummer oder einem bestimmten 
Namen, dh "Park" oder 0x21 und entsprechende Änderungen sicherzustellen, dass die
Art Nummern übereinstimmen. 

Bitte beachten Sie, nach dem Wechsel Stil Sie Ihre OSM-Datei neu kompilieren 
müssen. 
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Tipps 

Oft POI Bitmaps werden durch verschwendet Transparenz, grau Raum umrahmt. 
Verwenden Sie das Auswahlwerkzeug, um die "Bild" und drücken Sie STRG C 
auswählen, indem Sie STRG V gefolgt Kopie einfügen. 

Doppelklicken Sie auf die Auswahl. 
Einstellungen 
Klicken Sie auf Einstellungen, um Ihren Stil-Editor zu finden - für nur mkgmap.jar 

Suche 

Eine grundlegende Suchfunktion können Sie alle Symbol-Etiketten jeder Teil des 
Codes, dh Text, Farbe etc. suchen 

Geben Sie Text ein und drücken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie auf Suchen. 

Jedes Ergebnis wird hervorgehoben und Bildschirm gescrollt, um das Element 
gefunden. 
  Drücken Sie RETURN zum nächsten Ergebnis zu finden. Vielleicht reduzieren Sie 
Ihre Icon-Größe zu klein. Siehe unten. 

Erweiterte Typen, 0 x 100 + 

Polygone, Linien und sogar pois können Typ-Nummern haben: & 100 +. 

Diese werden "draußen" die RGN Unterteilungen einer IMG-Datei (die den Rest der 
Elemente zu halten) und wenn analysiert werden an der Spitze platziert. 

Sie müssen sich bewusst sein, dass Ihr GPS Mapsource / Basecamp kann nicht etwas 
längeren pois zu zeigen - für mehr Informationen siehe meine Explo IMG-Format. 

Pois kann eine Art mit max 2FF1F haben, so gibt es viel Spielraum.
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Tools

Extra Labels Daten 
Einige "alte" TYP-Dateien
enthalten eine Liste von
Labels, oft unter Hinweis auf
diverse Annehmlichkeiten -
also Hotels, Banken,
Restaurants etc. 

Es kann nicht bearbeitet
werden, da sie nur bei der
Suche verwendet. 

Einige TYP-Dateien
enthalten keine pois,
Polygone und Linien,
sondern nur diese Daten. 

Moderne TYP-Dateien verwenden eine SQL-Ordner, statt.

Text-Datei Fehler 

Einige erhebliche Anstrengungen unternommen wurden, um Textdateien von anderen 
Editoren analysieren. 
In der Regel keine Kommas oder Anmerkungen (;) sollten einbezogen werden, um 
das Ende einer Zeile zu markieren. 
Die häufigsten Fehler 

1) Bitmap hat nicht die korrekte Anzahl der Pixel:

xpm="32 3 2 1"
"0 c #C0C0C0"
"1 c none"
"00000000000000000000000000000000"
"00001111110000011110000011110000000000"
"00000000000000000000000000000000"
 
2) Farbreferenzen sind nicht in der Liste der Farben enthalten:

xpm="32 3 2 1"
"0 c #C0C0C0"
"1 c none"
"33333000000000000000000000000000"
"00001111110000011110000011110000"
"00000000000000000000000000000000
In diesem Beispiel gibt es keinen Hinweis auf eine Farb "3"
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3) die xpm enthält die falsche Breite, Höhe, Zahl oder Farben oder Zeichen, um 
ein Pixel darstellen:

xpm="32 4 3 1"
"0 c #C0C0C0"
"1 c none"
"00000000000000000000000000000000"
"00001111110000011110000011110000"

3) Anführungszeichen werden aus Farben oder Bitmaps links:

xpm="32 2 1 1"
"0 c #C0C0C0    
"00000000000000000000000000000000"
"00000000000000000000000000000000   

     

5) Anzahl der Zeichen zur Darstellung eines Pixels in ein POI ist falsch:

DayXpm="3 3 2 2" Colormode=16
"$ c #FFFFFF"
"% c #C0C0C0"
"$$$"
"$$$"
"$$$"

5) Zeilenumbrüche sind für Bitmaps und Farben 

6) Wenn Sie erwarten Grad der Opazität in Echtfarbe pois mit Color 32 Sie müssen einen
Verweis auf die Deckkraft neben oder als Teil der Farbe enthalten

 DayXpm="24 40 0 1" Colormode=32
"#FF00FF"  alpha=15
"#FF00FF"  alpha=10
"#FF00FF"  alpha=1
"#FF00FF"  alpha=9
"#FF00FF"  alpha=0

Oder

DayXpm="24 40 0 1" Colormode=32
"#FF00FFFF"
"#FF00FFAA"   
"#FF00FF11"   
"#FF00FF99"   
"#FF00FF00"   
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Andere Probleme: 

1) die Farben nicht richtig mit einem Zwischenraum auf jeder Seite des "C" definiert. 

"% C # C0C0C0" oder "% c # C0C0C0" 

Sollte sein: "% c # C0C0C0" 

2) Typ-Nummer nicht 0x dh 

type = 2 sein sollte: type = 0x2
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IMG2TYP

Diese GUI für
Windows liest IMG-
Dateien, gesperrt oder
entsperrt und schafft
eine einzigartige TYP-
Datei 
die Sie in TYPWiz6
bearbeiten können. 

Jetzt können Sie Ihre
eigene Palette zu jeder
Topo-Karte hinzufügen.

 
Wenn ein passender TYP-Datei ist ein IMG nicht existiert wird mit einem Standard-
Stil, der sehr einfach ist und sollte alle Polygone, Linien oder pois, auch erweiterte 
Typen & 100 +, in der IMG eingebettet zeigen gerendert. 

Hat mein IMG enthalten eine bestimmte Polygon oder poi? Mit IMG2TYP können 
Sie schnell überprüfen, ob Ihr Element gerendert wurde. 

Verwenden, um Ihre GMapTool IMG und TYP-Datei in eine gmapsupp.img 
verbinden. Für weitere Informationen siehe img2typ manuelle oder YouTube suchen. 

  Erstellen von Protokollen 

In Vorlieben tick 'aktivieren logs'. Dies wird sich einzuloggen & Archiv wichtigsten 
Änderungen. 
Wenn Sie eine neue TYPWiz6 Protokoll für jeden neuen Tag zu schaffen wollen, 
dann kreuzen Sie "Neue Protokoll für jeden Tag" 

So greifen Sie gehen Log Logs -> Logs lesen 

Dies wird in das Verzeichnis, in dem Sie Ihre Protokolle geführt werden, dh 
<TYPWiz6> \ Logs zeigen 

So löschen Sie die "Haupt" gehen Log Logs -> Löschen Haupt Anmelden
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Sprachen
TYPWiz6 ist in Englisch, sondern unterstützt verschiedene Sprachen. 

Aus dem Hauptmenü wählen Sie Sprache --> Französisch usw. 

Sie müssen TYPWiz beim Wechsel ins Englische neu zu starten. 

Alle Sprachdateien und sollten im Ordner "Sprachen" platziert werden. 

Bitte fühlen Sie sich frei, jede Übersetzung zu ändern. 

  Laden Sie die Datei French.zip und Inhalte entsprechend ändern. 
Datei speichern unter <myLanguage> .lan, dh greek.lan und in den Sprachen der 
Unterordner TYPWiz6. 

Kontaktieren Sie uns, wenn Sie bereit sind, Ihre Datei zu teilen.Commands

[command]=[translation] # [ English equivalent]
mfile=Fichier#File
mnewtyp=Nouveau#New
mopentyp=Ouvrir TYP#Open TYP
etc

Messages

[number] : [ translation ] # [English equivalent]

3:Pas de données#No Data

Bitte beachten Sie: 

• Meldenummern sollten nicht geändert werden. 
• Meldenummern werden von einem einzigen Doppelpunkt ':' 
• Länge der Text im Idealfall sollte nicht länger als Englisch gleichwertig sein 

TYP TXT umgewandelt behält Englisch Befehlswortschatz
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FAQs
Ich habe einige POIS erstellt und sie nicht auf meinem Garmin / Nüvi zeigen 
Dies wird verursacht, wenn 
1) der Typennummer (0 x etwas) nicht zu einem einem von Ihrem Garmin verwendet 
werden, entsprechen. Mit mkgmap verwenden Sie den Stil-Editor, um die 
Typennummer ändern 
2) die Art Nummer wurde von Garmin für etwas anderes reserviert; versuchen Zahlen
0x60 +; Dies ist zur Zeit eine Frage von Versuch und Irrtum. 

Sie können überprüfen, ob Ihr img-Datei enthält Ihre unverputzten POI, indem Sie 
unsere img2typ. Laden Sie einfach Ihre IMG-Datei in img2typ und überprüfen Sie, ob
Ihre POI aufgeführt ist. 
Wenn Sie auf Ihre mkgmap.jar img-Dateien erstellen dann überprüfen Sie, ob Ihr typ 
Nummer wird in der Punkte-Stil-Datei enthalten. Wenn nicht, wird nicht erzeugt. 
Meine POIs zeigen, bis auf Mapsource aber nicht auf mein Garmin / Nüvi 
Einige sind "flexibel" als andere - - Ändern der säumige POI typ Nummer nicht alle 
Garmins gleich verhalten 

Ich habe einige Autobahnen erstellt und sie nicht auf meinem Garmin / Nüvi 
zeigen 
Siehe Fragen oben; sondern auch in allen Zoom-Stufen zu prüfen. Es kann festgelegt, 
eine bestimmte Autobahn an der höchsten Zoomstufe zu zeigen. 
Einige meiner Polygone nicht auf meinem Garmin / Nüvi zeigen 
Stellen Sie sicher, Zeichenreihenfolge ist hoch genug - stellen Sie es auf dem 
höchsten Niveau, übersetzen und versuchen Sie es erneut. 
Siehe Fragen oben; sondern auch in allen Zoom-Stufen zu prüfen. Es kann festgelegt, 
um eine bestimmte Polygon auf der höchsten Zoomstufe zu zeigen. Überprüfen Sie 
Ihre Garmin Anzeigeeinstellungen -is es 'höchste / die meisten "eingestellt? 
Warum werden meine pois, Autobahnen nur auf meinem Garmin / Nüvi gezeigt, nicht
auf Mapsource? 
MapSource ist nicht so weit scheint es, als viele Garmins. Basecamp versuchen. 

Wie kann ich schnell ein TYP in Mapsource ändern? 
Sie können das Aussehen eines IMG auf Mapsource mit Hilfe Mapsettoolkit schnell 
ändern. 

Hier finden Sie die Liste der Mapsets in Mapsource geladen - unter Mapset installiert.
Wählen Sie ein und klicken Sie auf die Schaltfläche Bearbeiten. Wählen Sie ein TYP-
Datei - klicken gegen "TYP-Datei: 'Etikett - und klicken Sie auf Anwenden. 

Kann ich eine TYP-Datei mit jedem IMG benutzen? 
Ja und nein. Eine IMG-Datei besteht aus Polygonen, Autobahnen und POIs, die 
jeweils mit entsprechenden Typennummer (0 x Nummer). IF und das ist ein großes 
"wenn", sind diese Typ-Nummern auch in Ihren TYP-Datei gefunden wird, dann wird
Ihr GPS-Nutzung der Informationen in Ihrer typ-Datei für einen passenden gefunden 
Typ zu machen. 
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Wie kann ich wissen, welche Arten von einem IMG-Datei verwendet wurden? 
Sie können img2typ verwenden (nur Windows). Neueste Version enthält erweiterte 
Typen. 

Wie kann ich Zoomstufen definieren? 
Zoomstufen zwischen 0 und 24; sie als Stücke der Elemente in einem img gespeichert
sind; Sie können die Zoom-Stufe mit neu kompilieren Ihre img nicht ändern. 
Die einfachste Methode ist es, die mkgmap Stylesheets ändern - suchen Sie nach dem 
Wert nach der "Auflösung", dh 24 Auflösung. 
Je niedriger der Wert desto mehr können Sie verkleinern. 
Keine Notwendigkeit, alle POIs, die beim Herauszoomen haben - setzen ihre 
Zoomstufen bis 24. 
Sie können die Breite der verschiedenen Autobahnen beim Herauszoomen zu ändern, 
dh sie kleiner. 

Welche Modus ist am besten für die Transparenz? 
Die einfachste und genauso effektiv ist die Standard-Farbmodus 16 - keine 
Notwendigkeit für alle diese Alpha-Werte, da die meisten GPS-Geräte können nicht 
analysieren Opazität. 

Wie kann ich die Stadt etc Namen größer zu machen? 
Einige GPS-Geräte, dh Oregon, können Sie die Größen ändern. Wenn sie nicht, 
erstellen Sie pois mit Schriften zu groß eingestellt - Sie können sogar spielen, um mit 
Farben, mit Typen, die von 0x0100, 0x0200,0x300 ... 0x0900,0x0a00 etc zu 0x0f00. 

Hinweis: Mapsource / Basecamp unterstützen keine Schriftfarben für bestimmte poi 
Typen, dh 100 &.
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Gmapsupp.img
Wie bereits erwähnt, wird Ihre TYP-Datei mit IMG-Dateien kombiniert. 

Warum ist es, dass in seltenen Fällen, scheint Ihre TYP-Datei nicht zu arbeiten - alles,
was Sie bekommen, ist in einer Standard-Karte Garmin Stil gerendert, in das Gerät 
integriert .. 

Die Antwort ist mehr als wahrscheinlich, ein Kampf der FID und PID. 
FIDs & PIDs in der TRE Unterdatei eines IMG verschlüsselt - in einer gmapsupp sie 
auch ohne eine solche Verschlüsselung in einer Unterdatei (mapsourc.mps) 
gespeichert. Für weitere Informationen lesen Sie meine "IMG Explorer '
Es sei denn, Sie wissen, was Sie tun, ist es am besten, um die FID und PID in Ihrem 
TYP-Datei ändern. 
Um die FID und PID Ihrer img-Dateien zu erhalten laden Sie die gmapsupp.img in 
GMapTool und klicken Sie auf "Detail".

gmp2typ
Dies ist eine einfache GUI entwickelt, um jeden TYP-Datei zu extrahieren, wenn es in
einer gmapsupp.img oder jede img auf dem Garmin gefunden enthalten. 
gmp2typ.exe aus TYPWiz6 Homepage kostenlos heruntergeladen werden. Legen Sie 
sie in das gleiche Verzeichnis wie Ihre TYPWiz6 exe so dass es über TYPWiz6 
zugegriffen werden kann 
Extras -> Extract TYP-Datei aus Gmapsup 

1) Suchen Sie gmapsupp 

Dies wird die typ-Datei zu finden, wenn gefunden. 

2) Klicken Sie auf "Erstellen TYP-Datei" 

Dies schafft die typ-Datei 

3) Starten TYP 

Dies wird die TYP-Datei in TYPWiz6 zeigen, ob TYP-Dateien sind mit den neuesten 
TYPWiz6 verbunden
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POIS+ City Navigator 2010/2013 TYP files  

TYPWiz6 können die Stadt TYP-Dateien, in City Navigator NT-Karten, dh 
I000093C.TYP, I0000956 etc enthalten anzuzeigen. 

   32 x 32 219 16 + N bedeutet, Größe 32x32 Farben: 219 Farbmodus: 16 mit Nacht 
BMP 

Klicken Sie auf kleinere Symbole auf Abmessungen, die Anzahl der Farben und 
Farbmodus zu zeigen. 
Weitere Informationen finden Sie in meinem TYP-Format. 

Klicken Sie auf das pois +-Taste. 

Hinweis: Sie können den zusätzlichen POIs nicht bearbeiten; Sie können jedoch mit 
TYPWiz kopieren Sie die Symbole und fügen Sie sie in Ihren eigenen TYP-Datei. 

  TYPWiz6 können Sie pois + bearbeiten. 

Diese Sonderziele in der Regel nach einer Suche angezeigt (für Hotels / Fastfood / 
berühmte Gebäude usw.)
GPSMapEdit & TYPWiz

Sie können nicht NT IMG-Dateien in GPSMapEdit anzuzeigen. 

Es ist nicht sofort offensichtlich, dass Sie können auch Ihre eigenen TYP-Datei in 
diesem Programm zu importieren, sei es als txt-Datei. 

Speichern Sie Ihre TYP als txt und folgen Sie diesen Anweisungen: 

1) Gehen Sie Werkzeuge --> Optionen 
2) Klicken Sie auf die Registerkarte Ansicht. 
3) Klicken Sie auf die Schaltfläche "Karte Skins"-Taste 
4) Klicken Sie auf Hinzufügen und suchen Sie Ihre txt-Datei. 

Hinweis: GPSMapEdit nicht POIs Griff in 32 oder True-Color-Modus, auch nicht mit 
dem TYP-Datei für seine Autobahnen ..
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Garmin’s 5B TYP header
TYPWiz6 verwendet 5B als Standard-Header.

address description bytes
0x00 Pointer to start block. Two bytes to 

allow for expansion
2

0x02 Garmin TYP 10
0x0C 1 . If zero then TYP  file is ignored 1
0x0D FF or  00 1
0x0E Year (+1900 if 0x0F=0) 2
0x10 month 1
0x11 day 1
0x12 hours 1
0x13 minutes 1
0x14 seconds 1
0x15 Code page for strings, ie 1250+ 2
0x17 TYP1 Offset Pointer to POIs Block 4
0x1B Length of POIs block 4
0x1F TYP2 Offset Pointer  to Polylines Block 4
0x23 Length of Polylines  block 4 
0x27 TYP3 Offset Pointer to  Polygons Block 4 
0x2B Length of Polygon block 4
0x2F Family ID 2
0x31 Product ID 2
0x33 TYP4  Offset  Pointer to type data,offset 

block for  POIS 
4

0x37 Denotes number of bytes for above 
pointer block ie 3 or 4

2

0x39 Length of block 4
0x3D TYP5 Offset to Polyline 3 or 4 (5?)  byte data 

block
4  

0x41 Mostly 4 or 3; could be 5  ;specifies 
number of bytes per polyline for data 
location block,presumably to save 
space  ; 3 is used if the offset between 
first and last polyline is < &FF

2

0x43   Length of block 4
0x47 TYP6 Offset to Polygons 3 , 4  or 5 byte data 

block 
4

0x4B Number of bytes for each polygon ie 
3,4 or 5

1

0x4C Linked to polygons 1
0x4D Length of block 4
0x 51 TYP7 Offset to Polygons draworder block 

( generally 5 bytes for each polygon or 
start of new level)  

4

0x 55 sets number of bytes for each polygon 
(ie 5) in 0 x 57 and 0 x 51

2

0x 57 length of draworder block 4
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Polygons

Polygon  structure:

bytes present
 type  & 10: has text  &20:  extended 

option see below for more details.
1 always

 colours RGB Colours (max 4 )   
Number of colours depends on type

(colours x 3)  always

xpm BMP data if any : 32 x 32 but 1 byte 
=8 bits so only 4 x 32 needed 

128  Depends on type

Text 
block
if
text bit  
is set in 
type

Length of text 1+  Depends on type
Text language 1  Depends on type
Number of strings separated by 0 x 0 
and 0 x  language , ie 4 for UK

Depends on type

End of chunk 0 x 0 1  Depends on type

See 
type 
above

If available, Font details and custom 
colours

1  Depends on type

Custom colours Colours * 3  Depends on type

Maximale Anzahl der Farben beträgt 4,2 Tage und 2 Nächte. Wenn zwei Farben, 
Vordergrundfarbe die erste Farbe, Hintergrundfarbe der zweite. Farben können 
transparent sein.

POLYGON XPM overview

Bmp 
width

Bmp 
height

colours Letters 
representing
pixel

Night 
colours

0 0 1 0 no
0 0 2 0 yes
32 32 2 1 no
32 32 4 1 yes

Hinweis: wir wissen aus Decodierung TYP-Dateien, die die Breite von Polygonen 
und Linien wird immer auf 32 gesetzt und kann nicht geändert gegeben werden das 
aktuelle Format.
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Polylines

Polylines Basic Type Structure
Byte 1 in jedem Block definiert Polylinie Farbmodus und die Größe der Bitmap. 
Verschiedene Werte schaffen unterschiedlichen Strukturen und Einfluss auf die Position 
oder Gegenwart von Grenz & Linienbreiten oder die Anzahl der Farben. Die Reihenfolge,
in der sie erscheinen, bleibt die gleiche, also Farben, gefolgt von Linie und 
Rahmenbreite, gefolgt von Text. 

Die folgende Tabelle zeigt seine Grundstruktur:

Type Type  & width (height) of bitmap if any 1
options 3(?) bit 

0: has text 1  rotation   2: has custom  colours or extended font   
1

 colours RGB Colours (generally 1 or 2 ; max 4 (2 day & 2 night colours )  
in reverse order  

(colours x 
3)

Bitmap or 
line & 
border 
width

  Bitmap xpm data if any . Depends 
on height

Line width, only if line doesn’t contain bitmap 1 
Border width :  bw=lw+bw*2 
only if line doesn’t contain bitmap
Only if border has thickness, ie not type 06

1

Text block Length of text 1 or 2
Text language 1
Number of strings separated by 0 x 0 and 0 x  language , ie 4 for 
UK
End of chunk 0 x 0 1

Extended 
options

If custom colours are present this byte defines colour day/night 
mode and font details if extended option has been selected  

1

CC Colours to follow Colours * 
3

Line XPM overview

Bmp 
width

Bmp 
height

colours Letters 
representing
pixel

Night 
colours

Border
Width

0 0 1 0 no 0
0 0 2 0 yes 0
0 0 2 0 no Use borderwidth= 1-32
0 0 4 0 yes Use borderwidth= 1-32
32 1-32 2 1 no 1-32
32 1-32 4 1 yes 1-32
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2012 TYP files, 65
activity, 11
Batch processing, 53
custom colours, 68, 69
draworder, 67
Exploring IMG Format, 66
Garmin, 67
gmp2typ, 64
GPSMapEdit, 65
language, 68, 69

night, 69, 70
POIS, 46
Polygon, 67, 68
polyline, 67
Polylines, 41
Preferences, 8
reverse, 41
Text, 68, 69
xpm, 68, 69, 70
XPM, 68, 69, 70
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